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は じ め に 


お ぉ 待た せな しま し た 。 フ ァ ミ リー ペー シッ ク の ゲー ム を 満載 し た 、 プ ログ ラ 
ム 集 の 登場 で す 。 皆さん の よく 知っ て いる ペン ペン や マリ オ が 大 活躍 する ゲ 
ー ム や パズル 。 室 探し (ミズ スマ シ の 冒険 )、 お 互い に 相手 の 宇宙 船 を や 
っ つけ る 、 2 人 用 の 格闘 シュ ー テ ィング ゲー ム な ど な ど 、 全 部 で 20 本 の ゲー 
ム が 載せ て あり ます 。 コ ント ロー ラ だ け で な く 、 マ イク を 使っ た ゲー ム も あ 
り ま すし 、 と に か くい ろ い ろ な 種類 の ゲー ム を 集め まし た か ら , どん な 人 で 
も 楽し ん で いた だ ける と 思 いま す 。 

どの ゲー ー ム も 、 プ ログ ラム を 打ち 込ん で RUN すれ ば , す ぐに 問 べ る も の は 
か り で す 。 ま た , た だ 打ち 込 入 ん で 遊ぶ だ け で な く 。 ゲー ム の 難し さ を 変 えた 
音 YO HNNNYADNINNNNYMNW と っ 1 二 この 呈 生生 
す 。 で すか ら ゲ ー ム に 慣れ て 、 本 の と お り の プロ グラ ム で は 易 し 通 ぎる よう 
に な っ て し まっ て も ダイ ジョ ウブ プ 。 改 造 方 法 に 従っ て プロ グラ ム を 改造 し て 
し まえ ば ,。 ま た また 楽し むこ と が で きま す 。 そ れ か ら プ ログ ラム の 説明 や , 
プロ グラ ム で 使っ て いる 変数 の 説明 も 載せ て あり ます か ら 。 ベー シッ ク を あ 
る 程度 知っ て いて 。 きら に 勉強 し た い 人 に も 役に立つ と 思い ます 。 

と に か く , プロ グラ ム を 打ち 込ん で 遊ん で み ま し ょ う 。 プ ログ ラム が どう 
の こう の と いう の は , 後 の こ LM 遊ん で 楽し けれ ば それ で いい の で す AA 
遊ん で いる うち に ペー シッ ク も 何と な く 分 か っ て くる も の で す 。 そ れ で は 。 
注意 書き を よく 読ん で プロ グラ ム を 打ち 込み 。 人 KN いま よし Au 

この 本 の プロ グラ ム は ,。 現在 市 販 さ きれ て いる ほとん どの ファ ミリ ー ペ ベー シ 


ツタ WW MC V 3 ) で 動か すこ だ SS まだ じい ツ は 。 0 で は 動 


きま せん か ら よ く 確 か め る よう に し まし ょ う 。 
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( 販売 の ーッ 内 の 

rh な ー プ 販 
沈 示 きま お | キー スカ の 市 Si 

すぐ に ゲー ム を 楽し むために お 役立て くだ さい 。 
テー ー プ は 最 寄 の 玩具 店 に て , 販売 し て お り ま す 。 

ま た , お 近く の 玩具 誠 に て 入手 で き な い 場合 


は , (株 ) マ イ クロ ハウ ス ( 和 先 は 拓 未 上 人 妥 ) 
。 ま で . お 問 い 合わ せ くだ さ い 。 





2 2 と 








プロ グラ ム を 打ち 込 入 ん だ と き に は 
すぐ に カセ ッ ト テ ー プ に SAVE し まし 
Ri 打ち 込み の 途中 に ミス が ある か 
も し れ な いと 思っ て も , と りあ え ず SAVE 
で す 。 長い プ ログ ラム を 打ち 込む と き 
に は 。 途 中 まで の プロ グラ ム を SAVE し 
た 方 が よ いで し ょ う 。 コ ンピュータ は 気 難 し 屋 で すか ら 。 ベー シッ ク の ROM 
カセ ッ ト に 何 か が ぶつ か っ た り し た だ け で 。 打ち 込ん だ プロ グラ ム が ダメ に 
な っ て し まう こと も あり ます 。 ですから, と りあ え ず 何 が 何で も SAVE し ま 
6 

SAVE する ときには, レコーダ と 本 体 を っ な で コー ド を よく 確か め ま し ょ う 。 
送 に つない だ り し て は , SAVE で きま せん 。 それ か ら , で きれ ば ファ ミリ ー コ 
ンピュータ 専用 の レコ ー ダ を 使っ て SAVE し まし ょ う 。 ス テレ オラ ジ カ セ な 
と で は , 正しく SAVE で き な い こと が あり ます 。 

SAVE する と き は 」 


[S]LAILVILE]L"] フ ァイル 名 [" [RETURNI 


0 を 押し ます 。 フ ァイル 名 は , 自分 で て きとう に 決め て か まい ませ ん が 
16 文字 以内 に し て お きま し ょ う 。 、 そ れ 以上 長い フ ァイル 名 を 付け て も エラ ー 
に は な り ま せん が 。 先頭 の 16 文 字 以 外 は , 無効 と な っ て し まい ます 。 

以上 が SAVE の 方 法 で す が SAVE し た プロ グラ ム は , す ぐに ToAD 0 


ロー ド 

て お きま し ょ う 。LOAD ? は , 正しく SAVE で きた か どう か を 確か め る 命令 
セー プ 

倒し OAIVE し た ら テ ー プ を 巻き 戻し て 


[L][OI[AILD][?1[RETURNI 





が め よう ゼ 
と キー を 押し ます 。 す る と , SAVE し た と き の ファ イル 名 が 画 画面 に 完 示 され ま 
し よう こ 
す 。 そ の あと 何事 も な く 「OK」 が 出れ ば 。 正しく SAVE され た 証拠 で す 。 こ 
て いで ん お ぼ 
うし て お け ば , 停電 が あっ て も ダイ ジョ ウブ, カセ ッ ト テ ー プ が 覚え て いて 








で まえ で 
くれ ます 。「OK」 が 出る 前 に 「?TP ERROR」 な どの エラ ー メ ッ セ ー ジ が 出 
る あか し ん ご う た だ セー プ 
て し まっ た と き や ,「OK」 が 由 な いと き は 赤 信 号 で す 。 正しく SAVE で き な か 
た だ ロー ド か た 
っ た か ,。 正しく LOAD VC ど ち 本 電 大 語ら つの つなぎ き 方 や , ル 


な ん か い セ 一 


お ん り よ う た し いち 
コー ダ の 音 量 な ど を 確か め て , も う 一 度 SAVE し 直し て み ま し ょ う 。 何 回 SAVE 


し て も だ め な と き は , レコ ー ダ が 合っ て いな い の か も し れ ま せん 。 ほ か の レ 
コー ダ を 持っ て いた ら , レコ ー ダ を 取り 替え て SAVE し て み ま し ょ う 。 

と に か く , カセ ッ ト テ ー プ に SAVE で き なけ れ ば , いく ら プ ログ ラム を 打 
ち 込 ん で も , バッ クア ッ プ ( 1 本 だ け ) し て お く ほ か あり ませ ん 。 正 し く SAVE 
で き て 」 初め て コン ピュ ー タ らし く な る の で す 。 


ほん た い 


ー プ に SAVE し て ある 導入 を , 本 体 に 呼び 出す と 革 に た 作 。 


am RETURN 
お ンド 
と キー を 押し まし ょ う 。 ち ゃ ん と SAVE で き て いる テー プ な ら , プロ グラ ム 
E めい が めん et 
に 付け た ファ イル 名 が 画面 に 出 て き て , し ば らく する と 「OK」 が 出 ま す 。 そ 
し て , あと は RUN すれ ば よい の で す 。 





こ も じじ) まあ 
プログ ラム を 打ち 込む と き は , 回 本 補 が いよ まう 2 に し まし ょ う 。 コ 
な に 。 な ん 


ンピュータ は イシ ア タマ で すか ら 。 1 文字 で も 間違え る と も う 何 が 何だ か わ 


MC エラ ー に な っ て し まう こと が 多 を い の で す 。 AIN 
ス 交 e し た 人 は 。 どん と どん 打ち 込 入 ん で お いて , あと で RUN し な が ら 悪 い 7 
ろ を 直せ ば よ ょ い の で す が , ベー シッ ク が わか ら な い 人 は そう も いか な いで 
し ょ う 。 で すか ら ア セル 気持 ち は わ か り ま す が 。 打ち 込む と き に 充分 確か め 
て , で きる だ け 間 違え な いよ うに し まし ょ う 打ち 込 ん た 後 RUN し て みた ら 
EAIGHSN dkeA に 泊 At せっ か く 打 ち 込 入 ん で も 遊べ ませ ん 。 で すか 
ら , 多少 時 間 は か か っ て も , 打ち 込 む を き に 確か め る の が 早道 で す 。 


ほん が めん ゆま あき げ | よう く ぁ 


打ち 込み な が ら 確か め る と き は , 本 と 画面 で , 上 下 の 行 と 比べ て 文字 が ず 


れ た り し て いな いか を 確か め る の も 。 ひと っ の 方 法 で す 。 Ne 0 00 が at 
か ん た ん は つけ ん ぎ よ うう こ 


こ 簡単 に ミス を 発見 で きる こ と も あり ます 。 で すか ら 1 行 打ち 込ん だ ら 
ポ 導 
上 下 の 行 と 比べ て み ま LO 








き 
それ か ら , リス ト が 次 の よう に な っ て いる 場合 は 。 打ち 込 を 系 
け て て 宮寺 YU) 案 本 文中 に 出 て くる っ は 。 スペ ー ス 1 文字 分 を 表し て いま す 。 
1 900 0 0 0 0 0 馴 語 電 机 本 0 に D 場合 に :- 人 0 80 


0 
0 00 2 0 


が めん みぎ 


こ の 例 の よう に, 画面 の 右端 で 。 折り 返す 直 前 が スペ ー MA 
に [| キー で カー ソル を 次 の 行 に 動か す と , プ ログ ラム が 次 の 行 と っ な がり ま 
NN で すか ら 必 ず ス ペー スキ ー を 押し て . カー ソル を 送る 9 UE し 
akY。 

それ か ら , 


250、,SPRITE , ,0. 8 * AX+12 8* AY 寺 17「 


の よう な 行 の 場合 , この 行 を 打ち 込 入 み 終わ っ て [RETURN| キ ー を 押す と , カー 
ソル が 1 行 下 に いき ます が , この と き カ ー ソ ル を 前 の 行 に 戻し た り k 代 桂 
け ま せん 。 カー - ソ ル を 戻す と 250 行 の 続き に な っ て し まい ます 。 カ ー ソ ル は 
で の まま で 。 次 の 行 を 打ち 込 ム み まし ょ う 。 

エラ ー に な っ た と き 。 エラ ー の 出 た 
行 を 確か め る と き に は ,[F7 | の キー は 


つか 
わな いで B) で ぎょ うば ん ご う 
使 "。 エラー の 出 た 行 番号 


! 
LLILIILSIITIOXAIRETURN 


と キー を 押し , エラ ー の 出 た 行 だ け を 
が めん 


画面 に 出し て 確か め ま 時.。 
つの 立 「 赦 よ う ) (つじ よ た で 
き , 次 の 行 が 一 緒 に 出 て し まう こと が あ 
_ り ます が . そ の 場合 は 次 の 行 が エラ ー の 
で まま うい 宙 室 
出 た 行 の 続き に な っ て し まっ つて いる こ 
で ぎょ う つぎ ぎょ よう うぅ う こ な お 
と に な り ま す 。 こ うい うと き は , エラ ー の 出 た 行 と その 次 の 行 を 打ち 込み 直 
が めん だ 
し まし ょ う 。|F7 | の キー を 使っ て リス ト を 画面 に 出し た の で は , この よう な 
ぎ よ う ぎ よ う た し ぎ よ う 
. 生 と 行 の ツナ ガリ 」 を 確か め る こと は で きま せん 。 で すか ら , エラ ー の 行 
た し 
を 確か め る と き は , 必ず その 行 だ け を 画 面 に 出し て み ま に ます 、 
※ ) こ の 本 の プロ グラム すり 入 ト で は , カ タカ ナ の だ く 点 が 1 文 字 文 に な っ て いま す 。 実際 に 打 
ち 込む と き は ,| カナ | キー と | GRPH | キー を 押し て , だ く 点 付き の カタ カナ を 入 力 し て くだ さい 。 


10 
















遊 は う / 


③ ア ワ マ アワ ワ -…… 


し 








ゲー ム で 





⑧ ト リ 


| EE 


⑦ ハ 二 ネ ニハ ネ 





ゅ ぁ ハ イス ピード 
も ぐら だ だ き 





ファ イア ー ボ ー ル 
生け 捕り 作戦 

本 二丈 iP RW 0 6 

コチ の ョ 


本 な 
2 









③⑨ ミ ズ ス マシ の 冒険 


FR PR Ph EHP TE 
La 通 





















⑭ マ リオ の 分 身 の 術 





⑬ デ ィ ス ダー 


き 












PT の の 
sl - 記 
ZSSN 電 は 敵 際 、、 が 





⑰ ピ ッ ク フク アップ 了 


| 軍 









MT な m ツ rm 

! AN 単純 明快 何 も 考 える こと な い ョ 型 スペ ー ス ・ 
ュ き シュ ー テ ィング ゲー ム 

@ グ ゲー ム の 説明 


「 こ ん な に 短い プロ グラ ム で も 。 立派 な ゲー ん が ANYRW 珠 人 
で す 。 と に か く 出 て きた も の を 撃 界 つ と いう だ け の 単純 な ゲー ム で す が , バッ 
ク の BG グ ラフ ィ ッ ク に 手間 を か けれ ば 。 けっ こう 見 栄え の する ゲー ム に な 
り ま す 。 

RUN する と , 画面 の 上 の 方 を , 左 か ら 右 に 向かっ て , 小さ な ポー ル の よう 
な も の が 飛ん で 行き ます 。 こ れ を 2 つの 基地 か ら ピ ー ム を 発射 し て . 撃ち 落 
と し て くだ さい 。 [コシ トロ ー ラ の A ポ タン を 押す と 右 の 基地 か ら 。 B ボタ 
ン を 揮 す と 左 の 基地 か ら , ビー ム が 発射 され ます 。 2 っ の 基地 か ら 一 緒 に 発 
射す る こと は で きま せん 。 

ゲー ム は , 59 個 の ポー ル を 加 和 ち 漏らす と 終わ り に な り ま す 。 ビー ム の 発射 
回 数 に は 特に 制限 は あ り ま せん 。 ボー ル の 速 き は 一 定 で は あ り ま せん が か が ら 。, 
2 っ の 基地 を うま く 使っ て , 左 で は ずれ た ら 右 で や っ つけ る , と いう よう に 
2 段 攻撃 で いく と いい で し ょ う 。 


OO エ NT) ュ の 


幸 





か い ぞう ほう ほう 


人 @ 改 造 万 


この ゲー ム で は , 連射 する と き に 。 少し だ け 間 が あく よう に し て あり ます 。 
どの く らい 間 を あけ る か 決め て いる の が 15 行 の CM の 値 て. これ を 小さ く 





お 








も は つ し ゃ か ん か く み じ か 
する と , ボー ル の 発射 する 間隔 が 短く な り ま す 。 た と えば 。, 
CM ー1 ーー 


と する と 完全 な 連 箕 と な り .。 は た 仙人 02 陣 尾 > 
何 個 撃 ち 漏らし た ら 終わ り に する か は , 15 生 の CT の 値 で 決ま り ま す 。 
と えば , も う 少 し 長く ゲー ム を 続け た けれ ば . 


と する と , 1 久 個 撃ち 漏らす まで 終わ り ま せん 。 

還 ち 潮 ら し の 個数 の 代わ り に , ビー ム の ハズ レ 回 数 で 終わ り に する こと も 
で きま す 。 そ の た め に は , 349 行 の い CT ニ CT 1? を 削除 し . 425 告 と し て 
*CT=CT- 1? を 追加 し て くだ さい 。 


し CHR$. (223).: CTaSCTR1 
WM 消す 
7 CHRS$ (223) 
90U 人 TEOTAMOUUDOM 1 行 追加 する 
せつ めい 
@ プ ブログ ラム の 説明 
19ー179 準備 
189--29g 画面 の 準備 
3 て 549 メイ ン ル ー チ ン 
3 角 一 359 ボー ル を 左 か ら 出す 
369 一 42g ビー ム を 撃つ 
439 一 449 当たり の 判定 
459 一 5 久 当 だ の 処理 
519 一 52g ポール を 動か す 
539549 終わ り の 判定 
559--639 終わ り 


Eo) 



















@ 変 数 リス ト 


スガ プラ ィ イト ぎざぎざ ひ より 

AX. AY ビー ム の SPRITE 座 標 

い % プ ライ ネト ぎ ひ よう 

0R ま ボー ル の SPRITE 座 標 
は つ し や か ん か く 


CM ビー ム の 発射 間隔 


は つ し や か ん か く よ う 


いい 人 す ム の 発射 間隔 用 カ ウン タ 


生ま 


縛 撃ち 漏らし 回 数 条 御 
くる ん 

て 得点 

K A・B ボ タン 


| 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


| 生 交 : 寺 福 電 ・ が 0 Ni 生 0J 拉 0 科 光導 8 放り OR「 80 206「 電 座 し OR 二 妥 先 AN Ah MFP 電導 「, 














0 0 
1 0 汗 生 、 拓 委 全 衣 い 9 1 
2 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 E40 6 
3 

4 由 
5 5 
6 6 
7 7 
8 8 
9 9 
10 10 
11 11 
12 12 
13 13 
14 G02 14 
15 G22 15 
16 G12 G02 G22 16 
17 G42 G12 G22 G22 17 
18 G42 G42 G J 22 J 22 G02 G22 G22 18 
19 G42 G42 G42 G12 M12 F 12 M32 M12 F 12 M32 G22 G22 G22 19 
20 | 6 G42 G42 G42 G12 『 培 F 眉 志 2 F は 2) 民 以 G02 G22 G22 G22 20 








義和 和信 0- 逢 8 .) 抽 本 0 人 放 に MM IE 







2 ご の の FOUR ら = の の T ロ ピア 

21 ウ LOCATE Ba2C1kPRTINT CHR ま ( ピ 

4) sgCOLUDR SB で 1。 

2 つり g LOUCATE SGS。222RFRINT CHR 和 も 【 ピ 

ウデ + ィ RND( さ ) ) 

の さき 7 NEXT 

ご 人 の ウ の REMーー ポ 

で の FOUR コロ = の ウ の 「 ロ コ の 

で ご 6 ら の 人 RX=RND (SB) 5 RY=RND( 1 う 3) + 人 4 

2 フウ の 1F GSCR 和 も (AXaAY) う 2 リリ GOUTOH 
メン 

SB LUCRTE RXRYEIPRTINT じ HR ま ( 


で の コ ) 












ん 紗 7 RE my TV ae 款 
11 の り の CLEARICLSISPRITE JNI CGSE 
T 1。1: り EEM 

3 も c の だ し AYUTSY2M1V13SY 

1 うり ら = ニ ウロ = ウ ! OH= の 生ま = リリ ュ ョ ビデ ジジ 
1 利 幼 AFM)7 54oe 人 OM 

15 ら の し じ M デ SI じ T = ロウ ョ ビビ = 

1 らら 4 が り DEF だ PRTT す を Mk 
し じ し け ま ( つ 1 る ) 

17 婦 DEFMUVE (=SFPRTTE( 1 ウ 。 必 。 1 
suus 婦 。 の) 

1 日 ウ REN テテ = ゴ ~ メー つ 

の RE メ フ 
































NEXT 

REIM デ = ニテ ケ ” ー ム 

じじ = ビビ + 1 

REMーー マ トチ” ルル 

ささ の 1F PXSSE4 BUTUD さら 6 の 

さこ 4 の DEFSFRITTE 1』。( ご の 。 の ょ の 。 の) = 
じ HR 和 も (マニ さ ) 4 じ T= モ ピ ビ イ キー1 

さち の FX=168P ビ Y テ KRND (さき ) + す 5) 表 日 す 合 


ご ウ 太 
さ の 妨 
さ 1 の 


ュ ユン の 


さら 6 の REMーー ツ 2 

ユ フ ウ ド = デ ST ド RT は (の ) 

マコ 1F に = め HHR _ CCCM THEN PRU 
GE 5iGOUTOH 1 め め 

うり の め IF に =4 THEN メニ ロフ 

4 の の IF ド に = ロロ THEN 全 X= テ 1 ア 7 る 6 
41 ゆ ウ FUR 5=16 の TU PY STEF 
GPRITE の 。RXaSINEXT 

4 つの じじ = の SGPFRITE の 

4 ささ の REMーー 了 アダ タリ 

44 の ITF (FX 一 人) で と の BUHTU うら 1 の 
4 の REMーー ア ダリ! 

46 め の POSITION の 。 ビ Xー 昌 。 ビ Yー4 5 MOV 
1 
し ザン 


4 


SGPRITE 1 3 ピ ビ X= デ ビラ 





4 の FLLQRY "1B ウ RGFEDCBAGFEDCEH 
RBFEDCEBRGBFEDC" 

49 の P ビ P= ェ ピピ ビ +1 の 4 CT モビ イ +18LOCATE 
13。1iFRINT PFi 

こめ の ERA g 

oh いつ コ の 

2 の PX=FX+T ヨ TRND(E) KBESFRTITE 
1 FX。PY 

wi R 計 MM ニー オウ 

っ 介 ウ の JF CT> め の BOTOD 
こ ^ の 9 REM デ テー テテ イキ ワリ 
つら の らら 呈 = "BB の ウ 韻 人 内 韻 は は 栖 け 谷 揚 得 仙 井 は け 相 上 F 
E 提 DD 社 じ じ " 

ウ 7 の FOR 5=5 TH 中 STEF -18PLR 
Y ロリ + ォ ビ HR も (人 416) すま SNEXT 

つ め らら 放す ジコ マイ 理 衝 の 


さめ の ウ 


っ ワ の の FOR =1 TH 15 

6 の の LUJCRTE 6+TS。1 の IFPRKINT MED 和 ま 
(人 G も お 。 お 。 1) ssFLAY 
RND( プ ) ) す 5" 

ら 1g NEXT 

6 ご の CBSET 1』1giSFPRITE UFF 
ム 6 さ の ENDD 


"ロラ" ィ ビ H 民 も (6 らき + 


アン 
ンー 


7 4 て っ 
和 和 プッ 
の の りき 
レン ンス 
衣 シー 
必 = テン 


へ 
マ 
い 1 





で 
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わり と 簡単 数 字 ひ ね くり 回 し 型 パ ズル ゲー ム 





@ ゲ ー ム の 説明 


な ら 間 今 じ じ ゆ ん な ら か 
デタラメ に 並ん で いる 一 9 の 数 字 を , ・ ・9 の 順に 並べ 替え る 
じ ゆう 
と いう ゲー です を K の 証人 CAtWAlhRKM ム に な 0 
ませ ん か ら 。 「 左 端 か ら 〇 〇 文字 だ け 反 転 きせ る Ye 人 が て 導 a いう 形 に 
な ん も じ は ん て ん 本 し て い M 
し ます 。 何 文字 反転 させ る か は , | I| コ ント ロー ラ の 中 キー で 指定 で きる よう 
に な っ て いま t 8 
か も ん だ い じ レ た ひよ うじ 
RUN させ る と 。 画面 の 真ん中 に 閲 題 の 数 字 が 表示 され ます 。 2 本 人 
され る ア Alvi で 左 有 に 動か し て , どこ まで を 反転 させ る か を を 決め 
We6(- 必中 取 位置 を 決め て A ボ ポタ ン を 押す と 。 左端 か ら そ の 位置 ま で の 数 字 
な ら か な ら ひだ り は 
の 並び が , ちょ うど 反対 の 順に 入れ 替わり ます 。 必ず 左 端 か ら そ の 位置 まで 
は ん て ん と ちゆ う いち は ん て ん 
の 反転 と な り 。 途中 の 一 部 だ け を 反転 させ る と いっ た こと は で きま せん 。 ga 
すく か いす う っ 1 遇 2 せい れつ な ん か い 
きる だ け 少 な い 回 数 で 数 字 を 整列 させ る の が , この ゲー ム の 目的 で す 。 何 回 
は ん て ん も ん だ い し た ほう ひよ うじ 
反転 きせ た か は , 問題 の 下 の 方 に 表示 され る よう に な っ て いま す 。 





be MA ゆん か 
の ゲー ム は , 数 字 を 9 9 の 順に 並べ 替え る よう に な っ て いま す 。 し か し 
も ん だ い ぎ よ う な いよ う 
の 問題 


題 は 169 行 の 内 容 を 変え る だ け で , 簡単 に 変更 する こ 00 





169 Q$= "9876543219 


じ ゆ ん な ら せい か い まあ い 
と すれ ば , 9 一 の 順に 並べ た ら 正 解 と な り ま す 。 さらに, ここ に は 数 字 以 
ば \ い も じ つか 
外 の 文字 も 使え ます か ら , 


169 0Q$= "コン ニチ ハ サ ヨ ウナ ラ ! 


も ん だ い の を か な ら も じ 

と いっ た 問題 を 作る こと も で きま す 。 た だ し , 必ず 1 文字 に な っ て いな いと 
き 

いけ ませ ん か ら , 気 を つけ て くだ さい 。 
ビー ジー 0 M む か ん けい じ ゆう yu ん どう 

この ゲー ム で は , BG グラ フィ ッ ク と ゲー ム は 無関係 で す 。 自由 に 変更 し て 

た の が めん つく < の 

か まい ませ ん か ら , 楽し い 画面 を 作っ て くだ さい 。 も ちろ ん , BG な し で も ゲ 

ー ム を する こと が で きま すず す 。 


@ プ ログ ラム の 説明 


199 一 139 。 準備 


も ん だ いさ くせ い 


149 一 249 問題 作成 な ど 


25-ー-399 メイ ン ル ー チ ン 
は ん て ん y ち Ag 
259-ー-299 反転 の 位置 指定 


は ん て ん し よ り 
3 久 一 379 反転 処理 
せい か い は ん て い 


389 一 399 ' 正解 の 判定 
499--449 終わ り 


@ 変 数 リス ト 


も ん だ いさ くせ い さ ぎ よう よう 


S( ) 問題 作成 作業 用 
も ん だ い 

Q$ 問題 

A$ 解答 

M$ 音楽 用 


K キー 入力 用 





ビー ジー 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


が MSN 只 Ta  0 LA ( 坦 ) 91 和 0 LN 190 GR 5 TID 地 江 9400 (0 3280 20 (人 相 00 「 守 


133 133 133 133 133 133 


130 

130 
D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 
D4 130 D40 


* ら oOo ょ Jomn(m 尽 CO の の 
* ら ooCcJO の (mn RCOO ウ ーーG 


10 D40 D40 
D40 130 11 
12 D40 12 
D40 D40 
14 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 D40 14 


143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 143 17 
r・ 着 l 19 


17 143 143 143 143 143 
19 9 





2 Nr27 


は ん て ん 


@ 反 転 バ ズル プロ グラ ムリ スト 


1 REM リコ テコ n7 ズル 

11 め の CLEARICLSISPRITE UN CBSE 
T 1。2iVIEM 

12 ウ の DIM S(29)giFLAY"T1YSEN1U18 


1 うさ の = テウ の : ら ロニ の ミロ 生ま ー リ 0 生 モリ 8 ロニ 


0 MM も や ="CDEFGABCDE "は K= 妨 


1 4 の REM= ニ = テ = ミ ゾ ュ コンビ 

15 DEFGPR1I TE ウ の 。 (2 つ 。 1 。 の 。 の 。 の ) = し 
HR ま (日 4) + じ HR 和 も (晶紀) + じ HK も (日 6 ら ) + じ H 
KR も (日 7) giGFRTITE め 。 7。 116 

1 6 の 生ま = リ 1 ご う 4 ら 67 ロマ 9" 

17 の FOUR =1 TO 1 妨 

18 ウ の らら ロ =RND( う の ヴ ) iTF S(SR) く > の ロ は 
TO1 ヨ の 

19 の SG(SR) =SC (MITD ま も ( 品 生ま 。。1)) 
< の の NEXT 

2 ご 1 の FUR ら = ウ TO SO 

マジ の IF 8() ぐ > の THEN 人生 = 内 生 + す じ け 
R ま (S(S) ) 

こさ の NEXT 

<4 ウ LUCRTE 日 。1 ウ sgFPRINT 白 各 

ここ の REM= テ = ニテ ケ “ ー ム 

ご 6 妨 REMーー イ キチ 

ご ノワ ド =ST ICE ( 幼 ) 

CB の IF ド =1 0UR ドド = ツウ OUR に = THE 
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N LX=(LX+11)MOD 1 の 3: SGPRT TE の ウ 。 フ 5 
+TB*LX。1168PLAY "DSEB5" 

2 ワウ の IF ド = ニ 2 OUR に =1 の 0R に =6 THE 
N LX=(LX+19)MOUD1 ウ ISPRITE め 。 5 
+ 日 KLX。1168PLAY "01SB 呈 " 

さ の の REMーー ハ コテ っ 

うさ 1 の ドド K=STRTIG( ヴ ウ ) iTF に K く <>4 QRND K ド 
く ヶ 日 GOUTOU3 ヨ の 

コン の = リ "リョ ビ = テ ビィ 1 

ささ の FUR B=LX TU の STEP -1 

こさ 4 の お 和 = ます MTD ま (谷本 。 ら B+1 。1) 8 PL 
Y" ロ 3"+MITD 和 も (MM 生 。 ロ +1。1) す "1 

うら の NEXT 

さら 6 の 各 生 = も + す 民 TGHT ま (人 生ま 。 ウ ワー レ X ) 
さ フ の LOUCATE 日 ,。1 の siPRINT 谷 生 LOUC 
RTE 1 の ウ 。19IiPRINT じ 

うつ 日 の 民 EH ニ ーー ボウ リヴ が 

さり の ITF 谷 和 まく > ロロ 多 BUTH26 の 

4 の の REMーー オ ワリ ! 

41 の FDR 58=1 TH 4 

42 の PALETB の 。RND(6G1) 54。 2 つ 2 ィ フ 
8sPLRY" ロ 3 リキ じ HR ま (6 らき +RND( ブ )) う リリ くう 
43 め め NEXT 

44 の の CGSET 1。』1:SGPRITE DUFFsiEND 














制 琶 瑞 TO LE] 


3. アワ や アワ ワ …… 


お お は し が た 


アワ テ 走 り 身 り の 型 コ ント ロー ル ゲ ー ム 





邊 
意 
和 ・ 


pn ws mr mm miam im pg 因 


@ ゲ ー ム の 説明 


この ゲー ム は ,。 下 か ら 沸 き 上 が っ て くる アワ ( ? ) を よ け な が 
ル グ ル 走り 回 る と いう , ア アワ た だ の が や 3 

RUN する と 。 上 莉 の 衝 に ベレ ベン が 届 て きま す や し て 。 下 の 方 か らき 

れい な 色 の アワ が 沸き 上 が っ て きま す 。 こ の アワ を よ け な が ら , 画面 の 4 入 
所 に ある スピ ナー を 番号 順に 通 邊 っ て くる 。 と いう の が ゲー ム の 目的 で す 。 ス 
ピナ ー を 通る 順 番 は .。 右上 か ら 始 ま っ て 右 下 つ 左下 左 上 の 順に な っ て い 
ます 。 4 番目 の スピ ナー まで 行っ た ら , 1 番目 に 戻っ て も う ひ と 周り で す 。 
時 間 ま で に 何 周 で きる か で , 得点 が 決ま る よう に な っ て いま す 。 な お , アワ 
に ぶつ か る と 減点 に な る だ け で な く .。 ペン ペン が 画面 の いち ば ん 上 まで は じ 
き 飛ば され て し まい ます 。 


が めん 


ら , 画面 を グ 





ゲー 京 旨 時 間 は , 499 行 
IF MC<5M GOTO 219 


つく か いす う 
「599」 で 決ま っ て いま す 。 こ れ は アワ を 作る 回 数 の こと で , この 5 劉 を も っ 
お お か ず 1 ・ じ か ん な が ちい か ず み じ か 
と 大 き な 数 に すれ ば ゲー ム 時 間 が 長く な り . 小 さき な 数 に すれ ば 短く な り ま す 。 
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0 つの スピ ナー の 位置 は 2 行 の DATA で 決ま り ます 。 この デー タ は 2 

ば ん じゅ ゆん な ら が めん 

っ ひと 組 ( 横 ・ 縦 の 順 ) で 。 スピ ナー 1 番 4 番 の 順に 並ん で いま す 。 画面 
ひだ りう え か ど 


の 左 上 角 を ゼロ 点 と My 4 横 ( x ) は 16 一 232, ( y ) は 24 一 192 の 範囲 で 
位置 を 自由 に 変更 し て か まい ませ ん 。 たとえば. 
2g DATA 232, 192, 16, 1 的 , 232。 194, 16, 192 
し 


ン ン てこ ペ ヘ ムン へ へ 
"ば ん ひだ りな か な か ぱん ひだ り し た 


1 克 右 下 2 番 左 中 3 番 右 中 4 産直 下 


に 作り に 生地 間 0 の NN 、 は らち 、 は らち 
と する と , 画面 上 を ジグ ザ グ に 回 る よう な 配置 に な り ま す 。 ど の よう な 配置 
か な ら ぱん ご ざ ご う じ ゆ ん まわ 
に し て も , 必ず スピ ナー 番号 1 一 4 の 順に , 周 ら な けれ ば いけ な いよ うに な 


Le 電 506 3 
IN せつ めい 
@ プ ログ ラム の 説明 
じゅ ん ぴ 
1 一 149 準備 
が めん じゅ ゆん ぴ び 
15! 一 2M 画面 の 準備 
219--49 メイ ン ル ー チ ン 
つく 
219---249 アワ を 作る 
259-359 ペン ペン を 動か す 
は ん て い 
369--38g アワ に ぶつ か っ た か どの が の 判定 を 市 洛 
て ん げん て ん 
ぶつ か っ た ら 19 点 減点 
つぎ 2 は ん て い 
399--42 次 の スピ ナー に 着い た か どう か 判定 する 
の し より 
439 一 479 人 と き の 処理 


10 点 加 算 し て , 次 の スピ ナー を 回 し て 示す 


は ん て い 


489--499 終わ り の 判定 


599--599 ” ゲーム 終了 音 を 出し , 得点 を 表示 し て ゲー ム を 終わ ら せ る 
へ ん すう 

@ 変 数 リス ト 

PA rex の の 夫 ル ウサ クダ が WWN 

PB ペン ペン の キャ ラク タ 反 転 フラ グ 

PX, PY ペン ペン の BG グラ フィ ッ ク (LOCATE) 座標 

FF ベン ペン の キャ ラク タ 切 り 共 え 用 カウ ンタ 

MC アワ 発生 回 数 カウ ンタ (ゲー ム 時 間 ) 
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も く ひ よう 


ば ん 


+ 愉 目標 ボ インタ (1 一 4 番 ) 


し ゆう か い 

CC 周 回 カウ ンタ 
て ん 
と く て ん ポリ ワ に 人 の 本名 -19 点 
PP 得点 ま っ て ん 
スピ ナー に 着く と 19 点 
て ん 


し ゆう 
+ 周 す る と ボー ナス 


209 点 


@ ア ウマ アワ ウッ ッッ ブロ グ 陸 りり スト | 





1 ウ ウ 2 REM アロ ST や ロロ 。 
1 の CLEARECLGEGPRITE NiCGSE 
0 

1 全 FLRY"T1YSM1V15" 

1 さ の = の ミコ = の 5 SB の ま ドー の s MC= ウ s T 
F=1 : じじ = ウミ FFP= 婦 

142 PX で フェ ピ Y= ウ ビビ = ウー ウ 6 PB 
= の 

1 55 必 REM= テ = コカ" メー 

1 6 FOR =1 TO 4 

1 フウ DEFSPRTTE ら 。( ウ 。 の 。 の 。 朗 。 の ) = 
CHR も (で さき ワウ +) : DEFMVE (GS) =SFRTT 
E (フェ の 。1 。 1 。 の 。 人 ) 

1 ロウ READ SBQrGBkFOGITION 85。 ら SA 
SEs MHVE SGFR1ITE は 。 仙 一 4 。 日 + 
( MOD 全 )* 

19 放 NEXT 
で 攻 婦 DRQTR 
ザビ 』 1 65』 

1 の REM=== リ "ーー ム 
つら 久 REMーー ヤ アワ 


OOea と 條 。 ご つ うこ 1 マビ 。 16。 1 


キネ ら 。 ささ 

ご 人 4 め LOUCRTE らら 。2 さ sgFPRINT CHR ま (2 
婦 ア ) 8 MCEMC+1 

ご の の RE 由 ーー バ 7 AS ーッ 

こら 7 ド テ STTCE (の ) 8 TF EE テ 婦 THEN 

FF = 所 G(FFー1 ) 

ェ / ウ 1F ド = モ 1 DR ド = テ ワウ DR ド に = THE 
N FR= の 6 ら + オ FFP ロー1: FX テニ ピ X+1 

< ロウ IF FE DR ド テ 1 の DR ドド =6 TH 
EN ドロ =O ら 人 放 FF PH ニー FX= ニ FXー1 

< ワウ 1TF EmB DUR ド = オ 4 THEN FR=1〆 
4 FH テ FFPY テ =FY+TGGN【 ら ーー ) 

ご DEFSPFRTTE 婦 。( 以 。1 。 の 。FB。 必 ) 
= じ HR ま (FRTFBE) +TCHR ま (FR キュ 1ー ド PH) + 
HR ま ま (F 折 キモ コキ PE) CHR ま (FR+ コ ーPBE) 

ご 1 切 1F FX の THEN FX= の 

で で 婦 TF PXTS フ THEN PX= ジ ブフ 


つら の THEN FY= の 


IDY る ゆば 


う 人 4 の 『F FPY>S1 THEN FY= テ ジ 1 
さ ロ SFRTTE ウ 』。FX* ま 1 で ュ ビ ヤ ポロ + だ の 


さら 
ふ ア の 
Y+1 ) 
109 きっ の ー ト 3 科 し 0 リ THEN PFY= テ = の SF 
RTITE の ウ d。 PX* ロ +1C ュ PF ビ Y*B ロ + オ で の ウ 8FLAY" 
1 じ 1" ョ FFP テモ F ピ ビー1 

oO 六 49 区 間 m ン トキ や ツタ ア 

人 4 の ウ ウ の ご ローテ REG (FX\ キ 日 キキ 1 ゼーXF ビ ロ G (TP) ) 


4 で ae 訂 識 た 
人 年 GCR 生 ま (FX。FPY) TSCR も (FX』F 


人 441 の GH=REHG (FTY* ま 日 キ ピロ ーYFOUS(TF) ) 


4 どの IF SR:B OUR SBE:B BOTO 48B ら 
な 旨 区 に 旨 ー ャ ト の チャ ブツ ! 

44 必 TFP ビデ TF+15FF ビ デビ F ビ +1 ウ gg TIF TFP 
THEN CC=ECC+T18TF ビ =18 FFP ビデ ビビ + で の 
の 
4 の RFXFPUS(TF) IGE テ =YFOUS (TFP) 
6 DEFMOUVE (TFP)=SFRTTE【 ア 。 婦 。 1 
s ッ の の し じじ HUD 作 ) 

人 47 FOOSITIUN TFP SA SE MOUE KT 
FsPLRY "ロロ SC じ の DEF " 
全日 尻 REN ボーー す ワリ 

4 ワウ ITF に の の ら | BHTH 
っ の の ドド EM デ モー テオ マイ 
J1(7 FLRY "USRBSRBFEDC" ERESTDR 
ES1 の ECGSET 1。1 


<1 の 


Jo ウ FOUR =1 TO SIRERD 8 ま 5 LE 
人 TE アジ + ア EsFRTINT お ssNEXT 
RW 人 4 シン 


DRTR 還 還 間 間 間 間 HB 明 


4@ DQTQA " 較 キオ: マコ 較 
95 の. DATA " 較 ーーーーーーーm ペ 間 
計 


らら の の D 全 十 全 人 の 
コウ DPRT 敵 較 間 隊 間 間 NEH 間 間 
Sd の LOCRTE 13。115FRINT PF 
ッ ツ の END 
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4 数 当て ゲー ム 


すず つう あっ が が た 


征 悪 化 型 パ ズル ゲー ム 


と ロ 





せつ めい 
@ ゲ ー ム の 説明 
た ね し か な いつ ば ぱん て き ほん か く て き か ず あ 
この プロ グラ ム は , 種 も 仕掛 け も な い , 一 般 的 な , 本 格 的 (? ) 数 当て ゲー 
ム で す 。 同じ よう な ゲー ム は 昔 か ら あ り ま すか ら , 遊ん だ こと の ある 人 も 多 
いと 思い ます 。 


も く て き た ん じ ゆ な ら 


ゲー ム の 目的 は 単純 で . コン ビュー タ の 選ん だ 4 つの 数 字 と 。 その 並び 方 
を 何 回 で 当て る か と いう も の で す 。 4 っ の 数 字 は どれ も 9 9 の 間 で , 同じ も 
か い いじ よう つ 


の を 2 回 以上 使う と いう こと は あり ませ ん 。 MM 

この ゲー ム を 行う ため に は , や は り ヒ ント が 必要 で す 。 そこ で 「 数 字 が 当 
た っ て いる の は いく つ あ る か 」「 数 字 も 場所 も 当たっ て いる の は いく つ あ る か 。 
と いう 2 つの ヒン ト を 表示 する よう に な っ て いま す 。 また , 入 力 し た 数 字 や 
ヒン ト は 記録 が 残り ます か ら 。 これ も 参考 に する こと が で きま す 。 

RUN さ せる と , 画面 左側 に 四角 で 囲ま れ た ? が 4 っ つ 並ん で いま す 。 こ 
こ が 答 え を 入れ る と ころ で , カー ソル (に :) の ある と こ ろ に りー 9 の 数 を 打ち 
込め ます 。 カー ソル は キー ポー ド の [4] と ] キ ー で 自由 に 動き ます か ら . まず 
て 衣 必 0 放 っ の 数 字 を 入れ て みて くだ さい 。 4 っ の 数 字 を 入れ て |RETURNI 
キー を 押す と 。 ヒン ト が 表示 され ます 。 な お ,。 ヒン ト が 19 ま で いく と , プロ 
グラ ム は 自動 的 に 終わ っ て し まい ます 。 敬 通 は 19 回 程度 で 当たる と 記 きい ます 
が ,。 も し 19 回 ま 9 も 当 た ら な か っ た 人 は 。 パズル に 向い て いな い と 思 


| 


CPP mr 
"デフ ウチ 


に っ し に NNONNDNOOWKD 0 


っ 
3 8 
衝 


--NNOON00YOW-09 


GND-J-hO0-NOD-vR 


NKKOCNCN こ > に に にし いい て 旋 腹 ー に 





る と 





っ て あき ら め ま し ょ う 。 
う じ じ ぜん ざ ぷ ち が 
数 字 は カー ソル 位置 に 打ち 込め ます が . 4 つの 数 字 は 全部 違っ た も の を 入 


な か お な じ 


れ な いと いけ ませ ん 。 Mr 同じ 数 字 が ある と , IRETURN] キ ー を 押 


い な お 


し て 震 請 語 識 昭 と いう 音 音 が し て 受 受け 付け ませ ん か ら ら , も う 一 度 入れ 直し て か 


ら [RETURN] キ ー を 押し て くだ さい 。 
せつ めい 
@ プ ログ ラム の 説明 


じ ゆ ん ぴ び 


199 一 139 準備 


も ん だ いさ くせ い 


149-199 問題 作成 
2 一 519 六 ィ ン ル ー チ ン 


じ に ゆう り よ く 


2 一 349 数 字 の 入 力 


こ た き ろく 
359--519 答え の チェ ッ ク と 記録 
お 
529--57 終わ り 
ん 宙 間 
@ 変 数 リス ト 
PT カー ソル 位置 (@-- 3 ) 
- き ろく ひよ うじ ぎ よ う 
LP 記録 表示 行 ポ イ td 
Me 
CA 数 字 が 当たっ て いる 手 
おぶ 民 経 し ま 
CB 数 字 と 場所 が 当たっ て いる 数 
に ゆう り よ く 
K$ キー 入 力 さ れ た 文字 


@BGC グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


0 DRUMKHRSORKUIDS2 衝 EEE の 20 222 23 24 25 26 、2 が 7 








0 161 J31 J31 J31 J 31 J31 J31 J31 J31 J31 J31 171 カ イ K61 G71 F 71 K61 十 哲 ク 0 
1 J 21 121 K5I K51 KO1 K51 K51 K5I K5l KO1 K51 K51 K5l KSIK51 K51 K51 KS 1 
2 J01 J31 J31 J 31 J 31 J31 J31 J31 J31 J31 J31 J11 1 K61 K61 ? ? ? 2 2 
3 2 K61 K61 3 
4 3 K61 K61 4 
う 4 K61 K61 5 
6 K71 K51 L01 K71 K51 LO1 K71 K51 LO1 K71 K51 LO1 5 K61 K61 6 
7 K61 ? K61K61 ? K61K61 ? K61K61 ? K61 6 K61 K61 7 
8 L 11 K51 L21L11K51L21 L11 K51 L21 L11 K51 L21 7 K61 K61 8 
9 8 K61 K61 9 
10 9 K61 K61 10 
11 10 K61 K61 11 
12 11 K61 K61 12 
13 51 J31 J31 J31 J31 J31 J31 J31 J31 J31 J31 171 12 K61 K61 13 
14 J 21 ウ ジア ww テル G7I で ばす 全 3 K61 K61 14 
15 | J21 J21 14 K61 K61 15 
16 J 21 ゆー J21 15 K61 K61 16 
17 42 J21 16 K61 K61 17 
18 J 導 46 で 宮 ア みい!) 労 . 少 F】 し) ト 。 K61 K61 18 
19 J01 J31 J31 J31 J31 J31 」 J31 J31 J31 J31 J31 」J11 18 K61 K61 19 
20 19 K61 K61 20 

















' 計 人 0 00 SE UL NE DUR LM > 雪 誠志 AE 王 に MM OR 竹生 


6) 





@ 数 当て ゲー ム プ ログ ブラ ムリ スト 


1 KEFM カタ "イナ ケー ム 

11 の の CLEAREICLSESFRITE NICGSE. 
T 1』18 VIEM 

1 の DIM 0(3)』R(SDEFPLRY"T1YSN 


1 


に ロン 12 コン FMUMHX EMMA に 

= の : CA= の 『 CE= の し ピー 
REM===5 ド ュー に 

5 の G(@) =RND (1 ウ ) 

16 必 (1) =RND (1) ま TF 

) GOTO 16 

17 み (2)=RND(1 め ): TF (SymB(1 

) ロ R (2) =G( 必 ) GTO 17 

1B 必 ロ ( さ )=RND (1 の) iTF ロ () =G( 

) QR (SE)=G(1) OR () =G (の) 


ュー ビデ 


お "が 人 と 『 
GE い ヾ 提 K: 電 まい | 


ャ よー トー 
H 


(1)= ロ (の 


GDHTOU 1 の ウ 
1 ワウ 6 まま = じ HR 和 まま (EZB) iDEFSFRT TE の 』 
(の 』 1 。 1 。 の 。 の) ニ お ます 選 和 ます お す 選 生 5 GFK ド 
TE ウ 』 ピ 婦 。 74 


2 の の REM モ = ェ テ カマ "イレ 
ご 1 ド 和 ま =INEEY 邊 
メン REMーー イ チ 

で ご さび の ドー ロロ SC じ (に まう) 一 ブ ミ TTF ド E で 1 全 ND 
ES ラマ GUHTS 婦 

ご 全 久 ドモ (FT 二 (E ま に ド に キア) ) CD4 GFKRT 
TE 』 2 婦 キ オビ T ま で 和 オ ョ アオ 5FLAY "CS さげ 

< ら グ REMーー つ キ コ ム 
ご ら 6 の 1F に まり" 
の 

2 ノウ の R(FT)=VRL (EE ま ) LHCERTE PT\* 
3 う キ 1。 ア 7 ア gPRTINT に まお PLAY "ロロ さ C3B " 
の の RE 人 ーー リア イ の 

で ワウ TF あま FCH 民 も 【 1 さ ) 
さけ ドド = の 

うさ 1 ウ FUHR = の TH 


さ 


つと < の IF SS SR RMND (SG) テロ (SR ) 


DR に まり の OPBUTOUE 


GT ば の 


さこ 5 FUR らら = の TO 


と 生 


THEN ド に =1 
ささ NEXTsNEXT 
34 の ITF ド に > THEN PLAY"D1C9"sG 
0T ロ 2 ウ 以 

さら REM=== バ ハコ キイ 
さる の IF INEEY ま < リリ 
さ フ 婦 REMーー カ ソ " エル 

さ 昌 の CA= 婦 s CB ロ = の 
さり 9 み FDR = ウ TOU ミ sFDR 


ーy 
こ * 


人 4 の ウ PLRY" ロ 5S"+RTGHTT 和 ま ( じ H 民 まま (65+ 
RND【 ア ) ) 。1) す の 計 9 
41 ウ IF 内 (GS〉)= ロ (SR ) 
+1 
人 4 で の 
介さ の 
1 

4 人 4 NEXT 

全 ロ ドド EMーー キ ログ 

446 し ピ = テ し ビ + 1 

47 ウ LOUCARTE 9。14sFRKINT CR LHC 
仙 TE 9。1 ヨ dkFPRINT CB 

4 は の LUCARTE 15。LP ピ +1gFRTITNT CARs 
LOUCATE 1 アプ 。L ビ +1EPRTINT CE 

人 4 ワウ FUR = ウ TH 38gLOUCRTE ジウ ウィ 
まで ョ ヒビ ピ +1EFRTNT AG)sNEXT 


GOUTO3 ら 6 の 


ら ロ デビ の TH 


THEN じじ AR=CR 


NEXT 


IF 全 (S)=B(S) THEN CB=CB+ 


間 e ブ ン 1 コ uc 0 の 
| つ 12| IF LFPS19 NMND CES4 GOUTOSg の 
1 


つの REM ニ テー テオ ワリ 
ら つこ の FOUR S=1 TH 
"RsNEX 和 T 

っ 人 4 の FLRY RSSBSRGBFEDCR7E ス " 
つつ 2 お = リオ オヤ ャ タリー1 リ sg T エ F CBE く 4 THE 
N B ま = の 5 EE に 121 " 

っ 67 LOC じ ATE さ 。 ウ RsFRTINT 全 和 も 

つゆ SFPRITE ロ FFiEND 


<95iFLRY" KR さけ 3B 














円 





ロ ペン ペン フラ グ 


が 0 
/ 


の ん びり テク テク 名曲 り 型 ク の 人 用 コン ト 
So ロール ゲー ム ハ 


せつ めい 


@ ゲ ー ム の 説明 


コン トロ ー ル ゲー ム と いっ て も , すぐ に 「qm キ ー を 使っ た も の だ !」 と 思 
っ て は いけ ませ ん 。 こ の ゲー ム は 何と A ポ タン 1 つ で ペン ペン を コン トロ ー 
ル す る と いう , ちょ っ と 変わ っ た ゲー - ム な の で す 。 

RUN する と ペン ペン と ニ 拓 が タ が 出 て きま す 。 こ れ は 2 人 用 の ゲー YOg dd 
族 を 拾い な が ら 逃 げ る ペン ペン を , hn 作ら タ が 追 自 いか け て 捕まえ る 。. CM 
遊び 方 に な り ま す 。 

ベン ペン は [| コン トロ ー ラ で 動か し 。 玉 を よ け な が ら 旗 を 拾っ て まわ り ま 
す 。 玉 に ぶつ か る と 。 し ば らく の 間 シ ビレ て 動け な く な り ま す 。 1 面 で は 29 
本 中 の 15 本 、 2 面 か ら 後 は 25 本 中 の 29 本 の 旗 を 拾う と . 次 の 面 に 進み ます 。 
この 時 今 まで の 玉 は 消さ ず に さら に 追 自 加 し ます か ら 、 面 が 進 ま む に し た が っ 
て 玉 の 数 が 多 を く な り 。 7 Jp ム が だ ん だ ん 難し く な っ て いき ます 。 ペン ペン の 
動か し 方 は 簡単 で 。 A ボ タン を 押す と 有 に 曲がり ます 。 そ れ 以 外 の 動き は で 
きま せん か ら , 左 に 曲がり た けれ ば グル ッ と ひと まわ りす る よう な テク ニッ 
ク を 使わ なかい と いけ ませ ん 。 A ボ ポタ ン を 押さ な く て も , 壁 な どの ジャ マ 物 に 
ぶつ か っ た と き に も 右 に 曲がり ます 。 

ー タ ニ タ も ペン ペン と 同じ よう に , [区 コン トロ ー ラ の A ポ タン で 動か し 』 
す 。 右 に し か 曲 が れ な い の も 。 同じ で す 。 た だ し ニタ ニタ は 旗 を 拾え ませ ん 


ルー スー ター ルー ャ ペン シン シン シン シー ニシ アン シャ 
[る 





? 


の の の の の の あの の が の と ちの の ちの の 2 の の の 


だ アン 





か ら , た だ ひたすら ペン ペン を 追い か け て くだ さい 。 ニ タニ タ に と っ て は 旗 
も 壁 と 同じ よう な ジャ マ 物 と な り 。 ぶつ か る と 右 に 曲がり ます 。 玉 に ぶつ か 
る と し ば らく 動け な く な る の は , ニタ ニタ も ペン ペン も 同じ で す 。 ニ タニ タ 
が ペン ペン を 捕 ま 聞い で ゲー ム は 終わ に な ま 害 。 

か い ぞう ほう ほう 


@@ 改 造 方 法 


ピー ダー は か え みぎ ま 
まず BG グ ラフ ィ ッ ク で す が , これ は ぶつ か る と 跳 ね 返る ( 右 に 曲がる ) ジ 


も の じ ゆう ce か い 
ャ マ 物 に な り ま す 。 まっ た く 回 由 に 作 づ て か まい ませ ん か ゆめ) て きとう に 改 
ぞう か た ち か べ な か つく お も し ろ 
造 し て みて くだ さい 。 還 と いっ た 形 の 壁 を 中 に 作っ た りす る と , 面白 い ワ ナ 


に が ( 往 ま し 電 /。 
か べ つか ぎ よ う あたい き 
壁 に 使っ て いる キャ ラク タ は , 199 行 の SA の 値 で 決ま り ま す 。 キ ャ ラク タ 
秦 交 放 な か えら つか 
コー ド 表 B の 中 か ら 選 ん で 使っ て くだ さい 。 
は た た ま か ず ぎ よ う き 
旗 や 玉 の 数 は , 259 行 で 決め て いま す 。 


前 DA 30 人 9 2 
は た か ず た ま か ず は た 1 た ま 
旗 の 数 玉 の 数 旗 の コ ー ド 玉 の コー ド 
さい し よ すう じ か は た た ま か ず いい 5 むず か 
最初 の 2 つの 数 字 を 変え た れ ば , 旗 や 玉 の 数 が 変わ り ま すか ら , ゲー ム の 難 
か ん た ん か あと まつ の) 必 い ) 珍 は た た ま 
し さ が 簡 単に 変え られ ます 。 また, 後 の 2 つ の 数 字 を 変え れ ば , 旗 と か 玉 と 
か ひよ う 
か いう キャ ラク タ そ の も の も 変え られ ます 。 こ れ も , キャ ラク タコ ー ド 表 B 
な か えら 
の 中 か ら 選 ん で くだ さい 。 
た ま じ か ん ぎ よ う ぎ よ う 
玉 に ぶつ か っ て シビ レ て いる 時 間 は , ペン ペン は 389 行 , ニタ ニタ は 517 行 
き か い ぞ う し か た きよ うつ う デ フ ム ーー プ めい れい みぎ が わ ば ん め すう 
で 決め て いま す 。 改 造 の 仕方 は 共 通 で , DEF MOVE 命令 の 右側 の 4 番目 の 数 
じ か 
字 を 変え ます 。 


| : DEF MOVE(o)=SPRITE(o, oO, o, 3 … … 


あい だ じ ゆう か 
この プロ グラ ム で は 39 に な っ て いま す が , 1 一 255 の 間 で 自由 に 変え て か ま 
すう じ お お じ か ん な が 
いま せん 。 数 字 が 大 きい ほど , シビ レ て いる 時 間 が 長く な り ま す 。 ペンペン 
じ か ん か 
と ニタ ニタ で シビ レ て いる 時 間 を 変え た 評 才 る こと も で きま すか ら , どちら 


つ か ん た ん 
か に ハン デ を 付け る の も 簡単 で す 。 


る O 





@ ブ プロ グラ ム の 説明 


じ ゆ ん ぴ ぜん は ん 


1 一 129 準備 (前 半 ) 
139-169 。 準備 (後半 ) 
179-ー299 画面 の 準備 
179 一 219 周り の 枠 
229--299 拾う 物 と ジャ マ 物 
3 角 一 61 WAY 末光 
399 一 359 。 ベン ベン を 動か すか どう か の 判定 
369 一 399 ベ ペン ペ ン が 何 か の 上 を 通 還っ た か ど y 等 / の 判定 
4 一 419 ペン ペン を 右折 させ る 
429 一 449 ベン ペン を 動か す 
459-499 ニタ ニタ を 動か すか どう か の 判定 
59 一 519 示 京 笑 タ が 何 か の 上 を 通 生 っ た か どう か の 判定 
529 一 539 ニタ ニタ を 右折 させ る 
549 一 569 ニタ ニタ を 動か す 
579--589 he に 捕 ま の 7 か の 判定 
599-619 繰り返し 
629-799 終わ り 
へ ん すう 
@ 変 数 リス ト 
N(9 ) 拾う 物 の 数 
( 1 ) ジャ マ 物 の 数 
N( 2 ) 拾う 物 の 文字 コー ド 
N( 3 ) ジャ マ 物 の 文字 コー ド 
PP 得点 
PC その 面 で 拾っ た 数 ( 
PA, PB ベン ベン と ニタ ニタ の キャ ラク タコ ー ド 
FA_ FB プー ター タ の 進行 方 向 
AX AY ベン ペン と B G グラ フィ ッ ク (COCATE) 座標 
BX. BY ニタ ニタ の BG グ ラフ ィ ッ ク (LOCATE) 座標 


が 





@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


Ns270 3 し い ( 伯 05 の (ASIMOBI 吉 提 所 1 9 人 本 拓 7 得 い 義 97 潤 000 入 0E3IZ の 8) の:02 YYZ7 
0 0 
1 1 
2 2 
3 3 
4 4 
5 5 
6 L30 L70 6 
7 L50 M00 7 
6 6 
9 9 
10 10 
11 11 
12 12 
13 13 
14 14 
15 15 
16 16 
17 L30 L70 17 
18 L50 MO00 18 
19 19 
20 20 





26 27 


22 


3 24 』 29 


@ ベ ペン ベン フラ グ ブ ログ ラム リス ト 


1 生れ 馬 和 AA YY ブウ グリ 

119 CLEARECLSISFRTITE ONICGSE 
T 1』2a MIE 回 

1 どの DIMN N(3)sFPLAY"T1YSH1V15" 
ksFRLETEH の 。14。 4 日 。 さ さき さ 。 4 けけ 3 FFP デニ の は F 
じ = マ 


1 3 REM= テ = リキ" 7 メー コー イリ ウキ 


マ / ノ の どら X=RND (SB) IEGY=RHND (ご う ) は らら 和 ま 
=ー コ CR も (GX。GY) iTF まく テリ リロ UTU2 
ア め の 

2B の LUCATE SX。SYsFRINT CHR ま ( 
N (G+))* 

< ワウ の NEXTINEXT 

つの REM デ テテ ケー ム 


1 42 コー ニ の 5 コロ ニー の 5 コロ メニ の ウ 5GY テ の 5 ロコ ま = リリ こ 1 ゆ ウ REH| 台 
つこ の TF MOUVUE (の) で 5 の BUDTH43 め 
1 5 の FR= 人 48RX ニ 1 8 ロ Y テ 1 は 5F 折 モミ さる の IF MOUE(1) で の THEN PLAY" 


16 ら の FH ニ 1 1 HX ニ で の 5HY テ 1 ウキ RND【⑦) 
s FE ピー1 

1 7 の REM== ゴ カメ に, 

1 ロ み | REM け 7 

1 9 の 5GQ= マ の 

< の の FOUR = の TH 2Z78LOCRTE 』 
sFRINT CHR ま も (GA) NILOUCATE SG。 
s PRINT じ HR ま (BR) IENEXT 

< こ 12 FOR =1 TO SE1ILUCATE の み 。8 
PRINT CHR ま (SRDsELHCATE ビブ 。 
sFRINT CHR も (Sa) NINEXT 


は 1 じ の "5 BUTD45 の 

さ 人 4 の ER 人 1 

つこ つり GSTRTG( ウ 8 TF SS と BUTO4 

婦 編 

うら 6 妨 REM ヒ ロウ 

つっ / の 6 ま =SCR 和 も (人 XX』 人 RY) ITF まま 拉 リ リツ 
GUTO4 ど の 

つけ の TF らら ま = じ HR 和 も ま (N(3)) THEN LO 
CARTE Xa。aYsPRINTD "iiDEFMUUE 
(1)=SFRTITE(1 ウ 。 の 。 う 。 う の 。 の の) 5 FODO 
SITTIOUN1 。 QAX* ヨ 1 で 人 QY* 昌 + オ で の MOUVE 


マン の KEN トル モ ./ 18 BUTD45 め め 

こさ の RESTURE 3 う の っ ワウ の IF らら ま = じ HR ま (N(S)) THEN LO 
< ご 人 4 の FUR 8= め の TOD 38RERD N(S)sN | CATE AX。QAYsPRINT" "3 :P ピ P=PP+ 1 
EXT 28 PC じ = テ PC じ +1gFPLRY "DSC1DEFGAB" s し 


ご こら の DRTRR 日 。19 ワ コウ 7 
こら の FOUR = の TO 1EFOR SB 人 n=1 TO 
N(S) 


こ ) 


OUCATE 11。CSEPRINT PPS すそ つり 85 
GUTOD455 必 


年 妨 REM や カカ "ルル 





41 の Fm ((F 折 +?) MOD B)+1 
42 の REM ウ コ " フ 

4 さる の DEFMDVE ( 必 ) =SPR ITE (PA。FR。 
る 。4。 の の) s PUSITTUN の ウ 。 人 AX※ 日 12 ょ 人 
Y* コ +S ウ 』 MDVE ヴ 

44 の RXRX+ す SGBN( (F 台 キア ) MHD4) キ (F 


nm プア ) ま CE RY デ RY キ 1ーSBN【((F 全 キア ) MOUD 
4) す (Fn ロー1 ) 

4 品 ウ RENM HB 

46 の 1F MOVUE(G) く >: ウ 2 BUTU5S7 め 
47 の g の IF MOUVUE( さ ) く > と の THEN FLAY" 
D1 じ |" GOTO プア 

4 コウ ER 人 さ 


4 ワ 92 =STRIG(1)ITF SBS< く > の BUTODS 
マ の 

らら ウ の ウ の らら ま =SCR 和 も (BRBX。BY)gTF お 和 ま も = モ リツ 
GUTH54 妨 

らら 1 IF ら ま = じ HR も (N(3) ) THEN LO 
CQTE BX。EYsPRINT" "ssDEFMOUVE 
( さ )=SPRITE(1 ウ の 。 ウ の 。 う 。 さ の 。 の ) g PO 
ら GITIUN ス る 』。HX※ 日 キオ 1 の BY ポポ 日 キオ ジウ の 5 MOUVE 
さ 33 BUTU57 久 

コン の RENM で マカ" ル 
つい 編 日 ー イ イド 昌 す で ) 
っ 4 の REM ウ コウ 7 


HHD 日 )+1 





っ 5 の DEFMOUVUE (で )=SPRITE (FE。FBs 
4 の の) gsPHSITIOUNS 。HX*※ 晶 12。E 
Y* 昌 + や で の MOUES 


人 4) 十 (FB=1 ) %※G 

ウ ア 婦 RENM リ カマ や ウ の 

っ 日 め ITF BSG( ロ メーBX) く で RND REBS( 
谷 YーBY) で 2 GUTOU62 の 

ッッ ツウ REM LODF 

6 妨 ウ の IF FC く SN( の ) GUT さ の の 

61 の F じ = の 5 GDTOD1 さ の 

ら 6 の REM テ テオ マイ 

ら さ の ら 生 = リ "日 娘 拉 人 Q 提 は は 林内 揚 答 柏 は ロ 福 FF 
E. 提 DD 手 じ CC" 

ら 64 の FUR 5S= 品 TU み STEP -1siPLA 
Y " 有 H"+CHR ま (4 日 GS) 1 まお sNEXT 

らら の 6 ま = リキ ジ で イリ 

66 の FOR =1 TU ア 

6/ ゆ ゆみ LUC じ ATE 9415S。BsPRINT MID ま ( 
ら ま も 。G。1) 88PLAY "ロリ + じ H ロ ド も (らら + ド 
ND( プ )) ゃ "らら 

6 ロロ NEXT 

6 ワウ CBSET 1。1IiSGFRITE ロ FF 

ア u7 END 





く 9 





ジャ ン ピ ン マリ オ 


i6. JUMPIN' MAHIO 





か 


RUN する と, マリ オ が いき な り ジ ャ ンプ を 始め ます 。 上 の 方 で は ミド リ 色 
の トリ さん が 。 あちこち と 飛び 回 っ て いま すか ら , ジャ ンプ する マリ オ を コ 
ント ロー ル し て , トリ さん に 体 当 た り し て くだ さい 。 

SI234YPEE 
左右 の キー を 押す と , ジャ ンプ の 方 向 を 変え る こ と が で きま す 。 そ れ か ら 
上 向き に 押す と ジャ ンプ の 幅 が 広く な り . 下向き に 押す と 狭く な り ます 。 マ 
リオ が ジャ ンプ で きる 幅 は 3 種類 あっ て 。 ゲー ム が 始ま っ た と きる 代 は いち ば 
ん 狭く な っ て いま す 。 

トリ さん は 気 の 向く まま に , と きど き 飛 ぶ 向 き や 速 さ を 変え る こと が あり 
ます 。 それから. マリ オ が ジャ ンプ する 向き を 変え る と き に は ,。 マリ オ と 同 
方 向 に 飛 ぼ うと し ます 。 W 

マリ オ が 2 本 回 ジャ ンプ する と , スコ ア が 表示 され て ゲー ム は 終わ り で す 。 

- の ゲー ム で は , マリ オ の お も し ろ い 動き を 楽し むこ と が で きま す 。 キ ー 
に 触れ ず に 黙っ て 見 て いて も 49 点 く らい の スコ ア が 出 ま す 。 だ か ら 3 衣 上 点 く 
らい の スコ ア し か 出 な い 人 は 。 RUN し て 見 て いる だ け の 方 が マシ と いう el 


に な 0 り ます 。 





S0 








か いす う 


ぎ よ う 
マリ オ が ジャ ンプ で きる 回 数 は , 139 行 に ある 
時 1 本 導 NJ= 2 


r299」 で 決ま っ て いま す 。 で すか ら こ の 数 字 を 直せ ば ゲー - ム の 時 間 が 変わ り 
ます 。 だ 剖 店 溢 が ム で は 得点 し た と き に ポー ル を 画 面 に 1 つ ずっ 描い 
て いき 、 全 策 ム 終 了 の と き に ポー ル の 数 を 数 えて スコ ア を 出す よう に な っ て 
・ ポール は 149 個 まで し か 描く こと が で きま せん 。 で すか ら , ジャ ンプ の 
02 eaM 短 < で te で 4 
トリ さん の 飛ぶ 高 さ は , 149 行 に ある SS の 値 を 直 生 す と 変え る こ と が で きま 
事 


14g に かー 6 、 WU ほ ー 3 ドーー… 


すう じ 


う じ さい 
Te」 を 和 きす の で す が , 9 一 13 の 間 の 数 字 に し て くだ さい 。 数 字 が 小さ いと 
く , 大 きい と 低く な り ま す 。 
ぎ よ う 
459 行 を 直す と .。 マリ オ が ジャ ンプ する 幅 を も っ と 広く する こ いかが"Wr 夫 まま 学 


お お す 

かり を 大 き な 数 字 に 直 生 せ ば よい の で す が . あま 09 り 大 きく 〈 く し 過ぎ る と , マリ 

オ が 体 当たり し て も 判定 され な く な る お それ が あり ます 。 定 がち, 「 9 4 
ほう 

らい ま で に も)W り 本 WSE 間 0 PTUIIW0 時 Ri 


せつ めい 


人 @ プ ログ ラム の 説明 
じ ゆ ん ぴ 
19--15g 準備 
くも ひよ うじ 
169-ー-2M 雲 を 表示 する 
ス プラ て い ぎ 
218 一 239 マリ オ を SPRITE の と 1 に 定義 する 
249- こ 25g トリ さん を 動か す 
269--519 メイ ン ル ー テ チン 
269-319 マリ オ を ジャ ンプ させ る 
あ は ん て い 
329 一 389 マリ オ が トリ さん に 当たっ た か どう か の 判定 を する 


ら ユ 





399 一 459 


469 一 479 

489 一 519 
529 一 559 
569 一 649 


か まろ 秒 
測 た っ た と き ポ ボー ル を 1 個 表 示す る 
し だ お 
マリ MO nt て き に キー to い ナ た ら 
ほう こう は ば 
その キー の 押さ れ た 方 向 に 従っ て ジャ ンプ の 向き や 幅 を 変 
人 
は ん て い 
ジャ ンプ の 回 数 に より , 終わ り の 判定 を する 
トリ さん が 向き や 速 さ き を と きど き 変 える 
Me 導 と て い ぎ きど 9 

トリ さん を MOVE (9 ) に 定義 し て 動か す (サブ ルー チン ) 


か ゆま あじ 


だ し ブ 共 か ぞ 
ボー ル の 個数 を 数 えて , スコ ア を 表示 する 


@ 変 数 リス ト ' 


NM マリ オ の 位置 を 決め る た め の カ ウン タ 
ス イオ ki 党 か よう * 
PX. PY bw 聞い 3ITE 座 標 
下 必 笑う さあ ぎざぎざ ひ よう 。 へ ん か り よ う 
AX マリ オ の 横 方 向 の 座標 の 変化 量 
区 いり ガ 錠 MEh ん ご う ひだ り ′ みぎ 
トビ マリ オ の SPRITE 番号 (9 お: 机 ) 
入 ( い グリ イ 
PA マリ オ の SPRITE キ キャラ クタ ナン パー 
か いす う 
NJ ジャ ンプ の 回 数 
む が いい リグ も おう 
DT トリ さん の 飛ぶ 向き (3 か 7。 MOVE で 1 ) 
負 ) ゲ 0 いり 全部 
(0 トリ さ ん の SPRITE 座 標 
まう ゆあ に a か すす きよ り TX も に 表 ( 
NR トリ さん が 方 向 や 度 を 変え な いて 進む 距離 (MOVE で 使用 ) 
1 が か 才 wx の) 7 


@JUMPIN' MARIO プロ グラ ムリ スト 


1 の REM JUMF'EN* 


11 の の CLEARECLSsCGSET 1。1gSBPRI 1 9 の 
TE ロ N 


sGG=RND ( 全 ) LHCRTE SX。GY 
FRTNT CHR ま (S16)siFUR = 
の T ロ GSIPRTINT CHR ま (2G1 ア ) isNEX 


MRRTIO 1 ご) 


112 の PLRY"T1YGM1V155R の " 
13 の NM=1 さ * ピ X=12 つ の: ピ Y=12 ミ 
FFP=1『F 人 =12 


全 X=1 
NNJ= 1 
1 4 の SG= ム 6 DT= ミ s 

6 の +RND (6 の ) 

155 の FDR 5=1 TU SS TY=TY+C*GGs 
NE X 丁 

1 6 の REM ウ モ 

17 の FOR SY=g の TO 

1 コロ の SGX=1GX((GY+4)MDDS) +TRND ( 


= の ETY テ 1SI 


ら と を 





TsFRINT CHR 和 (18B) 
で の の NEXT 

1 の REM で リオ マフ イト 

22 の DEFSPRT TE の 。( の 。 1 。 の, の の ) = 
CHR ま (FR) +CHR 和 まま (FRR キ 1 ) THR 和 ま (P 谷 + 
2 つ ) +CHR 生 (FRQ+ さ ) 

こさ の DEFSPRTITE 1 。( の 。 1 。 の 。 1 。 の ) = 
CHR ま も (F 人 Q 二 1 ) + す CH 民生 (F 仙 ) すじ HR【F 谷 二 
さ ) TPHR ま (FR+ す で ) 

324 の REM ト リー ニー ムーブ 








BDSUE 5 せみ g 

REM=== ザ リー ム 

REM== マ リキ 

NM=NM+1s IF NM:SB THEN NM 


っ 5 の 
らら の 
プ の 
っ 8 コ の 
= の 
っ 9 の FX= (FX+RRX+5512) MDDS6 

の の ピ Y ヤ = ピ Y+ 人 2 ま (NMー1 和 す ) 

*1 の SGPRITE FF。FX。FY 

さ つ の REMTP 生 は 

マ さ の 1F BS(FX-ーXFDS( ゆ )) 12 ロ R 
QEHG (PFPYーYFOG (の) ) 12 BOTO さ 9 め 


さ 4 の 。 FRLETE の ゆ 。4 さ 。48 ょ ささ 。 IFPLR 
Y "0SC" 

さら ヴ FRLETE 必 。14。4 昌 。 さ さ 。2 

ュ ム 6 の 。 SGX=RND (2B) BY=1 の の +RND (6) 
1 TF SCR ま も (SXaSY)S な" リ BOT 計ら 6 
ガ 

ュ フ ヴ LUDCERTE SBX』SYiFRTINT CHR ま 
(2 づ 記 7) 


さ ロ の 。 DT= フ アー4*FFITX= テ (PX+TSB4) MO 
DC563 GOSUB 52 の 

さ ワ の REM ム 4 キ / ル ハル " 

人 4 オガ グ TF NME こ 刀 GOTO 48 尽 

41 訪 BSGTTCF ( 層 ) 

42 少 。 TF =1 THEN QX=QABG(AX): 
SPR 1 TE FFPFP=1』DT= さ TX=XPOG ( 
記 ) s GHSUB 2 の 

4 さ 以 1TF G=22 THEN 人 QX=ー ム QBG(nX ) 
5GFPRTITE FPsFP= 尻 *DT イ = テア TX=XFOG 
( め ) 5 GBDSUE 52 

44 久 TF G=4 AND BSG(RX):1 丁 昌 
EN QX= ニ QRXーG*GGN (人 QX ) 





455 め IF S=B RMD RESK(RX) ぶ TH 
EN QRX= テ 人 QX+ キ ネコ GN (RSX ) 

46 の REM キ ロリ 

47 め NMNJ=NJー-18 TF NJ< 選 BODTO 56 
娘 

4 コロ REM テ = テ トリ 

49 め の NRNR-ー15 1TF _ NR: BOTO 51 の 


の の 。 TX=XFOSG (の) iDT=1 の ーDTi GS 
UEB や の I NR テニ 6 の め TRND (6 み ) 

1 の GUTO 全 6 女 

ウデ の REN トリ (SUE ) 

つう の DEFMUUE (の の) BPRTTE【3。 DF』1 
+TRND (で ) 。 ジラ 5。 1 。 で) 

人 4 婦 FOSITION 久 』TXaTYIMOVUE の 


呈 呈 玉 RETURN 

6 の REM= テ テオ ロリ 

ロフ の CUT の CBGSET 1。1 

の FLAY"T2YSM1VSHSG さ GA さ G 呈 提 


D4E1C5SBO4C" 
ちら ウ 9 のみ FDR S=FY TUD SS2ISFRTTE F 
FaPX。SgPLAY"T1OUSH の "NEXT 

6 のみ LODCRTE ご 。 で の FRTNT" 子 す ダニ / 
2 が f 半 1 生ま 。4 本 攻 。 ー 

61 の FDR BY=1 の の TH 15IFUR GSX= の 
TO 2ZsFPLAY" ロ 4C" 

6 ご の ITF SCR ま (GSGX 。 SGY) = じ HR ま (で の フ 
) THEN SC=GC+1 の LOUCATE SX。SY 
s PRTINT CHR ま も (199)sLDCRTE 1 さ 。2 
の sFRKINT SCEPLAY "SC の " 

6 さ の NEXTINEXT 

64 め の END 


67o 





ワ 。 八 キ ネネ ニハ ネ 
チヨ ッ ツ ト 見 る と 夢 し そう だ けど 実は 難 
レ い 型 コ ント ロー ル ゲ ー ム 





時 


むか し 
この ゲー ム は ,。 苦 な つか し い , あの 「 プ ロ ッ ク く ず し 」 に 少し 似 て いま す 。 
テテ さ ゆう 
RUN する と, 左右 か ら 「 ハ ハハ ム ハ 」 と 1 が 飛ん で き て , 動き は じ 


か ん けい 


め ま す 。「 ハ ハハ ハ 」 と 「 ネ ネネ ネ 」 は お 孔 い に 関係 無く 動き まわ り . で 


も 壁 や 障 害 物 に ぶつ か る と 方 向 を 変え ます 。 8 だ て 1 壁 の と き は 必ず 跳ね 返 
り ま す が 。 障害 物 の 場合 , ま っ すぐ ぶつ か る と 通り 抜け ます 。 プ ログ ラム の 
間違い で は あり ませ ん か ら , 感 違 いし な いよ うに し て くだ さい 。 

き て ,「 ハ ハハ ハ 」 と 「 ネ ネネ ネ 」 は パドル で コン トロ ー ル する こと が で き 
ます 。 バド ル は 画面 の いち ば ん 下 に ある 真 四角 で , | | コント ロー ラ の 中 ボタ 


癌 軽 み 逐 芝 


ン で 縦横 方 向 に 動か すこ が で まま ず 。 りか 6 と As ネネ 」 は , パ ド 
ル に まつ か つた がき も 障 害 物 の と き と 同 じ ル ー ル で 跳ね 返 え 次 

この よう に し て ,「 ハ ハハ ハ 」 が 上 ,「 ネ ネネ ネ 」 が 下 に な る よう に ピタ リ 
と 並ぶ と , 何 か が 起こ っ て 得点 19 と な り ま す 。 決 め ら れ た 時 間 内 に , で きる 
だ け 多 く 並 ば せる よう に し まし ょ う 。 う まく いく と , 「 ハ ハハ ハ 」 と 「 ネ ネネ 
ネ 」 が 並ん だ まま 同じ 方 向 に 進ま せる こと が で き , そう で きる と ハイ スコ 
ア が 狙え ます 。 

それ か ら ,「 ネ ネネ ネ 」 は 何 も 無 いと ころ で 急 に 向き を 変え ん る こと が あり ま 
す 。 


も も も も も も も で て で て 


5\I\ 
1iX 


に 
に 
に 
に 
De 
w 
に 1 
ドコ 
に 
9 和 
に 
に 2 
層 
に 
1 
| 
か 
1 
穫 


ザル が ザ ザ が ザジ アル ドキ アア チ ギ キリ チ チ : 


eo も も も も も も に も も も も も も も も も も も も も も も 
に さ の ie ココ な の 





34 





129 NM=2 久 …… 


に お じ か ん な が ちい み じ か 
直す と , ゲー ム の 時 間 が 長く な り , 小さ くす る と 短 


紀 | 


お お 本 ら ) 
「29M」 を 大 き な 数 字 ( 
く な けり 抽 東 
ぎ よ う 
249 行 に ある 
249 IF RND(6)= ニ 9 …… 


な に な き ゆ う む か 
「6」 を 大 き な 数 字 に 直 すす と 。 「 ネ ネネ ネ 」 が 何 も 無い と ころ で 急 に 向き を 変 
える 回 数 が 減り 。 小さ な 数 字 に する と 増え ます 。 ま た 「1」 に する と ,「 ネ ネ 
うぅ か なべ 
ネネ 」 は , 左右 の 壁 ま で いか な く な り ま す 。 


@ プ ログ ラム の 説明 
199-179 準備 
189499 メイ ン ル ーー チッ 
189-229 ハネ の 上 半分 を 動か す 
239279 ハネ の 下 半 分 を 動か す 
289-359 。 パドル を 動か す ( 
369 一 479 ハネ が 合わ さっ た か どう か 判定 し , 合わ さっ た ら ハ ネ を 出 
に ア に 19 点 プラ ス す る 
489 一 499 ゲー ム が 終わ り に な っ て いな けれ ば メイ ン ル ー チ ン の 最初 
に ジャ ンプ する 
599-579 " ゲー ム を 終わ り に する 
589-6 久 KZwyAv/A4 (4 ま 机 場 事 準 り を SP RITE E , 1 に 定義 する サ 
プ ブルー チン 


のり 












@ 変 数 リス ト 


NM メイ シン ルー チン の カウ ンタ 
ざ ひ よう 
AX. AY し ノ A が ナタ Wi の キャ ラク タ 座 様 
ぎ ひ よう へ ん か り よ う 
AA, AB 「 ノ ハハ ハハ 」 の キャ ラク タ 座 標 の 変化 量 
ぎ ざ ひ よう 
BX。 BY 「 ネ ネネ ネ 」 の キャ ラク タ 座 標 
ぎ ざ ひ よう へ ん か り よ う 
BA, BB 「 ネ ネネ ネ 」 の キャ ラク タ 座 標 の 変化 量 
ぎ ひ よう 
PX。 PY バ パドル の キャ ラク タ 座 標 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


0 ye WW 導 か RW LDS は 6 40 0 人 人 (た 29W0 2 y 2 が 0 2 語り ( 多 7 


0 0 
1 1 計 
放 2. 
3 3 

4 4 開 
5 5' 較 
6 6 
7 『 

8 8 較 
9 9 
10 10 』 
11 11 識 
12 12 

13 13」 調 
14 14 
15 150 計 
16 16』 較 
17 17| 放 
18 18 

19 19 由 
20 20 





0 いま 2 (0 人 科 上 4U2050AD の 7 人 KDENNI2、4A3Y も 本 4M 潤 3 か) eSMU NON 


ハネ ニハ ネプ ブロ グラ ムリ スト 







1 9 REM) そ ネエ 
で の の IF SCR 和 まま (RX+ 折 RsRY)S は リリ 二 H 


1 必 必 REM リ キリ キネ 
11 み CLERR VIEME CBEN* CEBSET 1 。 
1: SGPRITEUNIPLAY"TT1 民 尽 " EN QR テー 人 QA 

1G の の NM=G の の の GODSUE5B の ら 21 の ヴ 1F SCR ま (RX。 QAY+T 人 By) テリ リツ TH 
1 さ の QRX= プ AAY ニ 1 の =C ま RND (G)ー1 | EN 人 QB ニー 人 

5 RB テ =SNRND (ご )ー1 つつ の AX 人 QRX+ 伯 人 RY テ RY+QEI SFRTTE 
14 の FOUR ヨコ = 必 TU BRRX+T1SEGFRTT | 以 。*QX+12。 昌 *QY+1 ア 



















E の SB*RY+17g ト NEXT で の さ の REM リ ハネ ミュ ウ 
1 の ロロ X ニ テニ 19RHY テ 1 の kN デコ ま KRND【 全う) 一 2 人 4 の [F RHD(6) = の NMD((BX+ す で の ) 円 
1 1 RE で ネネ 民 ND (人 ) 一 D1 昼 ) = THEN BA ニーB 人 n 






16 め | FHR =242 TO BBX+12 GTE | 5 必 TF BCR 和 ま (BX+BR。BY) で "TH 
Fー-1: SFRITE 1。。 昌 BY+17:NEXT | EN BQ=ーBa 
17g FX=1 さ sFY=1BiLUCATEPX』FPYI | 6@ ITF SCR ま (BX。BY+TBB)Y* リ "TH 
FRTNTCHR ま (人 G さ ) EN EE=ーBH 
1 の REM** ー ム マフ の BX=BX+BRI BY=BY+BBI SFRTTE 







1 。 日 EX+12。 日 BY+1 ア 
っ B め REM ハ " ト " 比 

っ の の BSTICE ( 必 ) 』 TF = の THEN F 
LQY "04EF 昔 F" ョ ロロ T ロ 6 の の 

ュ の の LDPATE PX』。FPYsPRINT " " 

ュ 1 の の IF =1 AND BCR も (FX+1 。PY) 
=" "THEN PX=FPX+1 

ュ っ ゆみ TF = QND SGCR も (PX 一 1 。PY) 
=" "THEN PX=FX-1 

ュ ュ ミウ ITF =4 AND BCR も (PX。PY+1 ) 
=" "THEN PY=FY+1 

ュ 4 の の IF = 日 AND BCR ま も (FX。PY-1 ) 
=" "THEN PY=FYー1 

さ ロ 久 LUCATEPX。FYsFRINTCHR も (2 
) 

さら 6 以 REMP ワ サダ 

ュ フ の TF BXYSRX DR BYSRY+2 BD 
TO04 婦 

さ B 久 CBEN 2 

さり の DEFSPR 1T TE 必 。( ウ 。1 。 の 。 の 。 の ) = ビ 
HR 和 も (2 させ ) TPHR ま (づき さき ) +DHR 和 も (2 さ 4 ) 
+CHR も (ささ ) 

4 の ウ み DEFSPRTTE1 。( さ 。1 』。 の 』 の 』 の ) = ビ 
HR ま (つき さら ) +CHR 和 (で ミア ) TPHR ま (2 つ さ 日) 
+CHR ま (で うさ の ) 

41 の SGPRTTE。B*RRX+12。 昌 人 Y+19: 
SPRTTE1 。 有 HBX+1 つ 。 日 BY+19* = マ 
さ +RND ( 1) 

42 FDR =17 TD SSsPRLETB の 。 
14。4。22。 SgFLAY" ロ 品 リ キビ HRR ま (6 
RND ( ア ) ) i NEXT 

4 コ 3 B じ =GSD+1 ウ LODCATE15。 で の PRT 
NTSC 

44 妨 CBEN ミ : BDSUB5B の 


4 ココ の SFRTITE 婦 日 ま X+T1 ご ロロ ま 伯 Y+198 
SFRTTE1。B*EBX+1 で ご 。B【BY+1 ワ 

人 6 妨 ITF【(GC+6 の ) MOUD さ の に とめ BOTOH4 晶 
の 

人 47 以 BSX= テ SETRNMD (で 4) 1 GY= ジ +RRND【(16. 
)saLOCATESX。SGYsFRTINTCHR 和 ま 【 せ の ウ ア ) 


4 フロ め の REM キ ロリ 

49 以 NM=NM-ー1g 1F_ NM: 恨 BDTD18 め 

っ 娘 の REM キ ロリ 1 

っ 1 の FUR = の TO 4IFLRY "USER 福 人 RR 

井 ロ は 井 ド FE ビ ##DDCC" INEXT 

ご 2 FDR =B*QRX+1C ご TO グ STEPー 
18GFRT TE の 。 6。 BY+19INEXTI SFPR 
TE の 

つつ の FUR = ロ * ネ ロメ X+1 で T ロ 42 SFR 
1TTE1』。 6。*HY+T19INEXTISGFRITE1 
っ 條 の じ BEN マ 

っ っ の FOUR らら = ウ T 品 ZEDEFSFRT TE5』 
(の 。 の 。 の ょ の 。 の) = テ MITD も ("GRMEOVUER" ュ 
1+ す 5。1) NEXT 

っ 6 ら の FUR = ウ TU 3 さ EFUR SGS= の の T ロ 
948 GFKRTTEG。 1 の の 12 つ *G。SGINEXT 
PLRY TOUHSC"ENEX 十 

/ の の FOUR = の TH 3 さ kFUR ココ = マオ の 
TU 113 STEP-1: SFRTTE4+ ら 。 1 の 6+ 
12*G。SSIiNEXTEFLRY"OSCVSNEXTs 
じ CBSET 1 』 1 Ii END 

ら ロ REM (SUB) 

ウ ウ の DEFSFRTTE ウ 。( ウ 。 1 。 の 。 の の) テリ 
TNIUNUIIM 

ム 6 ら め の の DEFSFRTTE1 。 (うそ 。 1 。 ウ 。 以 。 婦 ) = テリ" 
ネネ ネネ "ERETURN 





「 の 

回 
3 B. トリ 
0) 


ae 幸 mrmerm 避 ひだ すら ネ ク フラ 型 コ ント ロー ル ゲ ー ム 
@ ゲ ー ム の 説明 


が ひだ り ある ま な か 
RUN する と ,。 レ ディ が 左 か ら 歩 いて きま す 。 レ ディ が 真ん中 まで きた ら ゲ 
か い し 
ー ム 開始 に な り 9 まあ 。 
! 3 はじ が 3 1 リ 
ゲー ム が 始ま る と , いき な り ア メア ラ レ と トリ が 攻め て きま すか ら , | 1| コ 
さ ゆう は し 
「 ント ロー ラ の 器 ボ タン で レデ ィ を 左右 に 走ら せ て , トリ に ぶつ か ら な いよ う 
「 K、、、( 衣 机 よわ な ん 。 計 き も 
] に , ひたすら 逃げ 回 ら せ て くだ さい 。 か が 騙 い レデ ィ は 何 の 武 器 と 持っ て い 
「 きり p3 
ませ ん か ら , た だ た が 右 往 左 在 する ば か り で す 。 

む と も あ た ま た か じ めん 
| トリ は レデ ィ に 向かっ て 飛ん で くる と , レデ ィ の 頭 の 高 さ あたり 0 か, 地面 
計 だ と き けん 
に め り 込 むか の どちら か で 止ま り ま す 。 こ の 止ま っ た トリ だ けが 危険 で . ぶ 
' あふ ふ 
つか っ た り 0 り 踏ん だ りす る と ダメ ー ジ が 1 増え , ダメ ー ジ が 5 に な っ た ら ゲ ー 

お だ 
ム は 終わ り です 。 動 MMRRMKS あ kiIM は が つか っ て も ダイ ジョ ウブ で すま か ら 。 由 
き 3 うん と 
まっ た トリ だ け 末 を 人 ROSER 導 5 林 が いい と 。、 止ま っ た ルト りり る ん に や ら 
れ な いこ ば 名 ああ 生 重大 
" と ちゆ う 1 の うじ 【 の お あと 
スコ ア は , ゲー ム の 途中 に は 表示 され ず , ゲー ム が 終わ っ た 後に わか る よ 
が めん ラ え ほう ある 
うに な っ て いま す 。 画面 の 上 の 方 に は カメ さん が 歩い て いま す が ,。 この カメ 
. あ る きよ り 0 えん 剖 ひだ り は し みぎ は し MO 
さん が 歩い た 距離 が その まま 得点 に な り ま す 。 カ メ さ ん が 左端 か ら 右 端 ま で 
ある て ん みぎ は し / な 4 で うい な う 
歩く と 2 上 点 で , 右端 まで 行く と また 左端 に 出 て きま す 。 ス コア は 最高 3 交 盟 
て ん て ん 
点 ま で で す が , 3 級 99 点 な ん て 出る の か な あ ? 













ご 





か い ぞう ほう ほう 
@ 改 造 万 
みぎ は し か い ぞ う 
カメ さん が 右端 まで いっ た と き 。 ボ ー ナ ス 1M9 点 が も ら え る よう に 改造 す 
ぎ よ う 
る こと が ( 攻 (53 全 すい 
539 SC=SC 十 …… 


ロ が 
と いう と ころ が あり ます か ら , す の と ころ に カー ソル を 動か し て | INS | キー を 


5 回 押し て 間 を あけ た あと [1 [ 胃 [ 胃 [ 胃 | と キー を 押し , [RETURN| キ 
ー を 押せ ば で き あ が り で す 。 
それ か ら , スコ ア が 悪 E ほ く て 困っ て いる 人 は , 589 行 に ある 
2 SPRITE (13。 3 39, 199, …… 
の 「39」 を 209 衣 LCBXNt2E 企 加 ま 要 科 時 半 間 耳 00 み 2 さん の 党 き が 
し 速く な っ て , まし な スコ ア が 出る よう に な り ま す 。 


じ よ うた v 
③ 159 行 一 180 行 に ある ベタ の 四角 は , カナ 入 力 の 状態 GRPH 


の ひよ うじ 


キー を 押し な が ら 甘 | キー を 押し て 入 力 し て くだ さい 。 の 
され ます 。 


せつ めい 
@ プ ログ ラム の 説明 
19-229 準備 
239--56 メイ ン ル ー チ ン 腺 
239-3 六 MOVE(7) を 使っ て レデ ィ を 動か す 
319-419 レデ ィ が トリ に や られ た か どう か 判定 する [ 
429-5 本 止ま っ て いる ト り を 消し て . また 新しい トリ を 表示 する 
519--569 カメ さん が 右端 まで 行っ た ら 。 また 左 端 に 表示 し , スコ ア 
を 加算 する 
579--699 MOVE( 6) を 使っ て , カメ さん 時 計 を 動か 、 す 


ゆう り よ う 


619--699 ア を 表示 し て, Am ム 終 





@ 変 数 リス ト 


ドア ルル 00E 人 か まう 
PX。 PY レデ ィ の SPRITE 座 標 ( 
PD レデ ィ の 進む 方 向 (3 or 7) | 
ム ー プ ブ 】 
PP レデ ィ の キャ ラク タバ パタ ー ン ナン バー (MOVE( 7 ) ) 0 
DM ダメ ー ジ の 数 
お お 
DH ゲー ム が 終わ る 条 件 (199 行 に ある DH= ニ 5 の 「5」 を 大 き 
な 数 字 に する と . ゲー ム を 長 び か せる こと が で きま す ) 
0 ぬい 
PH トリ の キャ ラク タナ ン バ ー (MOVE( 9 )ーMOVE( 5 )) 
は いし よく ば ん ご ざ ご う 
CH トリ の 配色 番号 
1 My me 0 ia 
S 和 TICK に ゆう り よ く ha 
K STICK 入 力 の り 込 み 


@ ト リ プロ グラ ムリ スト 


1 の の REM))) トリ り ((( R PD= ビ +12 OR PFD= ド E+ 呈 GOHTOS1 の 9 
11 ゆ の CLEARECLGICGSET の 。1sSPFRT 

TE ON 2 つ 6 の 。 CUT 73FX=XFDS( プ ) 

12G の FLRY"T1Y2M の り 15R の kT1YGM ゆ ソ | 2 ア ゆ の 。 TF ド =1 THEN PD= コ コイ =( で の 
1 所 民 の " BーPX ) /G 


1 さ の FX= ニ 4 の :PY=1 ロ マス PD= さ *FP=1kD | SB の  TF ド =S THEN PD= テ 7 は ST=(FX 
M= の * DH=* ビ H ロ = ミュ CH= さ * ココ じ = ェ の: ロニ BT | 12) / マ 

ご ウ の DEFMDVUE (7) =SPRTTE (PP 。 PD。 
14 ゆ LUCRTE の ゆ 。22sFDR = の TD 2 | 1。ST。』 の 。 の ) 
プ k PETNT CHR ま (2 の 4) ssNEXTILOCA | さゆ の ゆ の FDGSITIDN 7 フ 。PX。PYsNMHOVE フ 


TE ゆ 。 め の さ 1 の ゆ の REMーー ヤ キレ マ 
15 の LUCATE フ 。 さ :PRTINT 「 議 証 議 較 証 較 | | だ の 8=RND(6) iTF MDVE(S)<> の B 
人 5808 馬 ロ TH 号 1 の 
16 の 0 LUCATE 7。4』PRINT" 還 ダメ ー:) | ささ ゆ REML に テキ" ィ ギラ レタ マセ 
の 三 " さ 34 の IF BSG(XPOG( ア ) XFPOS( 昌 ) ) * 
17 ゆ の LUCATE 7。5』PRINT" 較 12 GBDTD 42 の 
開 " さ 35 の 。 PQRLETG ゆ , さ 8 4 コ 。 2。 1 


18 の LUCRTE 7。6:PRTNT " 較 議 較 議 隊 議 | ご 6 の FLAY'O1BAEIO1AGD" 
ICPMIOG7SIU 37 の FRLETS ゆ 。48,4 昌 22。 1 
19 の DEFMDVE(7) =SPRITE(PP。PD。 | さ B ヨ の  DNM=DNM+1iLUCATE16』4IPRTN 


1 。 (2 ヨー ド PX ) /G』 の の) T DMR 

< の の PHSTITIHN 7』。FX。FPYEMHDVE ア 39 ゆ 。 FRLETS ゆ 。14。4 コ は 。 マジ 。1 

21 ゆ の FUSE 1 ゆめ の 4 の の 。 IF DM=DH-1 THEN PLAY" ロ 5 
2 で の BUSUEB 呈 フ ゆめ CDEF "ILOUCRTE 11。5kPRINT "アフ トナ 
マ さ の REM= テ = テニ ケ "ーー ム すす 89 

Z4 の REMーー レ 〒~ イィ 41 の IF DM:=DH BOT 61 ゆ の 


2 ら の ド =STTICFE ( ゆ ) 』 IF ド = の DR ド : つ | 42 の REM ア キレ エン ー コ の か "キキ 


40 





4 さめ の FLRY "DO の C" 

44 の IF SX2 THEN SBD=4:SX= ゆ 』GY 
ニーPYーXPOG( ア ) 3 BT=(PYーBY ) / タ ラー ム + 1 
っ *RKND (2):BDTD 47 め ゆ 

4 ら の IF B: さ THEN GBD=6』 GX=255 呈 * 
ら Y=PY+XFDS (7) 2 王 ST= (PY- ら Y ) 
ウー ム +12*※ 民 ND (2) ま BHT 47 の 

46 の SD=5k GX=XPDS (7 ア ) : GY= の *s ら 丁 = 
ピ Y ノ ウー6+12※ 民 ND ( つ ) 

47 の REM 

48 の IF SXX の DR SX:25 呈 DR SYS 
の ロ R SGY>255 呈 GOT 呈 1 の 

49 ゆ の DEFMDVE (G) =SFRITE (PH,』 SD。 
1 。 GT。 ゆ の 。 CH) 

5 の の PDSITIHN S』,5SX, ら BYsMOVE ら 5 
1 の REM テ デート ケ ゴア マコ ヤ 

呈 ら の TF MDVE(6) ぶ > の BODTD 55 ゆ 
呈 ス の 。 G じ =GC+1 の * (XPOHG(6) 26) s 1 
F SC: さ の の の の THEN ら じ = ェ さゆ の の ゆ 

呈 4 の 。 GOSUE 呈 ア の 


品 弓 の REM= デ テテ 

6 の BOTO 2 さ の 

呈 プ の REM( (カッ サー コト" カイ SUB) ) 

コ の DEFMVE (6) =SPRTITE(1 ス 。 さ 。 さ 
ゆ ひ 。 1 ゆ ゆ 。 ゆ D。 ら ) 

9 ゆ FDGSTTIUN 6。 6。12sMODVE 6 

6 の の ゆ の RETURN 

ら 61 ゆ の REM= テ = テオ ワリ 

6 で の CUT 6 ら ビ =S ら じ +1 ゆ の *※ (XPDS (6) 一 
26) kTF BC さゆ ゆ の の THEN SC= さ の ゆ め 
の 

6 さ の も ="BCURE "+STR$ も (SC ) 

64 の FLY'" 呈 昌 揚 谷井 は 日 梓 FFE ビ DD 失 CC 


65 の LOCRTE 9。8 
66 の FOR =1 TOU LEN(GS も ) 
67 ゆ 。 FRINT MID ま (らら ま 。G。1) iiPLR 


uHSGD 
68 の NEXT 
69 ゆ CGSET1 。 1: END 





4 





| 
路 
し. 細 






ぼう けん 


ミズ スマ シ の 冒険 


\D 


じ 
) ( 


昌 w ゲ WHEN - 宝 損 レア ソト ヤー 弄 ! ント ロー ル ゲ ー ム | 
せつ めい 
@ ゲ ー ム の 説明 
と し や し ん が めん つか せつ めい 
RUN する と 真 A の よう な 画面 に な り ま すか ら , この 写真 を 使っ て 説明 し 
・ 二 の 
まず 。 上 の 方 に いる 六角 形 を し た 白っぽい の が ミズ スマ シ で す 。 ミズ スマ 


いけ いけ 


ン は 大 き な 四角 い 池 に 住ん で いま す が , 池 に は 浮 草 が た くさ ん 浮い て いま す 。 
Y 守 0uo 析 こ の 浮 草 の 中 に は 12 個 の 宝 物 が か くさ れ て いる の で す 。 あな た は ミ 


じ よ う げ さき ゆう た か ら も の 


ズ ス マシ を | | コントロー ラ の 中 ボタ ン で 上 下 左右 に コン トロ ー ル し て 宝物 を 
さき が し た ほう 
探し , 下 の 方 に 集め て くだ さい 。 「 

た か ら も の あつ う ご お と 


宝 物 を 集め る の は 。 炊 の よう に し ます 。 ミズ スマ シ を 動か し て いる と , 音 [ 
が する こと が あり ます が 。 音 が し た ら 近く に 室 物 が ある 証拠 で す 。 で すか ら 


うき ぐさ 本 うふ と うみ 


音 が し た ら , 確か め た い 浮 草 の 方 向 に ポタ ン を 押し て くだ さい 。 MM 

シン は ょ ふっ う 浮 草 の あ る と ころ を 通る こと は で きま せん が , 宝物 が あれ ば 肖 章 
つ や ぶ た か ら も の も 

を 突き 破っ て 宝物 を 持つ こ 介 人 おき ます 。 宝 物 は 一 - 度 に ひと つ し か 持て ませ 


た か ら も の た か ら も の も か 


ん か ら , 宝物 を 持っ た ら す ぐに 下 へ 行っ て 宝 物置 い 江 2 信 M。 宝物 を 持 「 
っ て 「 宇 物 を 集め る 場所 」 を 通れ ば 自動 的 に 置く こと が で きま す 。 た だ し 持 


た か ら も 


ば 
っ て いる 宝物 に よっ て 置き 場所 が 決ま っ て いま すか ら . まだ 置 いて いな い 場 


し よ ぜん 


所 を 全部 確か め る よう に し まし ょ う 。 


かい 


こ ぜん ぶ あつ て ん 
宝物 は 1 つ 置 く ご と に 19 点 で す 。 12 個 全部 集め る と 129 点 に な り , さら に ボ 


。 6 3 3 
33333333313311113133333 3 133 


ょ ギャ と ザ ャ ブ も プ ィ の ャ の ャ ア ャ の ャ ブ ャ の ャ の ャ の ャ プ ャ プ ャ プ ャ プ ェ プ ェ プ ェ ア ェ ブ ェ アァ 2 
4 ょ プア ャ ザ ャ プア ャ チャ チップ ャ ア ャ ず フン メ ェ メ メメ < 計 陸 >/ ニ メ ェ メ テ ノ ァ 4 


も の Mt td wih 0 も の MtAY ab 
人 SA AO か の も の we 人 ホ RA か の 


0 ROAD ROW4AtOAA464 の 


SDM9 04 4 の MtMR 4 内 GO etA AA tvAAN AA 


ゅ xy っ 


ピー マー トト プ プレア ザキ ザ か ザ た が た 補 た ず た ザ ょ ザ ャ ダ ャ ザ ェ ダ ェ ア 


除 ] 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

3 
3 
$ 

3 

3 

3 

3 
3 
3 
3 
3 
$ 
3 





At の st4AnOw AnyOeNtR 
Ne も い お 本 も 本 も の v あ も NANO ut 人 
SA も OMA い AO ub tet 


6 


4 





く て ん 」 
ー ナ ス 1 角 点 が も ら え . 次 の 面 に 進 ま む こ を が で きま 介し 画面 の 下 の 方 


と けい ナ い みぎ は し 


に は 時 計 が あっ て , = の 時 計 が 衝 邊 ま で いく 前 に 12 個 集め な けれ ば 次 の 面 

= 進む こ と は で きま せん 。 面 が 進 進む と 時 計 の 進み 方 が だ ん だ ん 速く な り ま す 
明か " 便 際 4" 1 人 [00 リッ 
ん 。 逆 に その 面 を クリ ヤ し た と き に 残り 時 間 が ほとん ど な い と , 次 の 面 で は 
時 計 が だ いぶ 速く な り ま すか ら 菩 し く な っ て し まい ます 。 


た か ら も の 


' 宝物 を 持っ て いて も 持っ て いな く て も , 宝物 の 近 く を 通 邊 れ ば 音 を 聞く こと 
が で きま す 。 で すか ら 音 の し た と ころ を よく 覚え て お いて , 無駄 な く 動き 回 
っ て 宝 物 を 集め る よう に し まし ょ う 。 

それ か ら , と きど き 浮 草 が 殖 え る こと が あり , さ っ きま で 通れ た 水路 が 通れ な 
く な る こと が あり ます 。 し か し , 動き が と れ な く な っ て し まう こと は あり ま 
せん 。 

ゲー ム を 終わ り ま で や ら ず に , 途中 で | STOP | キー を 押し て や め て し まっ た 
と き は , [CTR| キ ー を 押し な が ら |D| キ ー を 押せ ば 文字 が 元 に 戻り ます 。 


つ 


宝物 が 
か くさ れ て いる 
浮 草 






2 


に 


に まく マメ ン ポ が か の た 事 mW とぎ 


ャ の 


だ ンス クメン 4 2 が も が nf た の た も ザル ャ リ 


が も も がく て あく も な ん も の も (あて が も て も が の も か も で 


宝物 を 集め る 場所 
時 計 


ゲー ー ム に 慣れ て き て 。 易 し す ぎる と 思う よう に な っ た 人 は 。 次 の よう に 改 


ぞう 


造 する る と 難し く な り ま す 。 


だ い 


だ ぎ よ う 
第 1 1 面 か ら 難 し くし て し まい た い 人 人 は. 149 行 に ある 











だ NE (239) 1 LV 三 55 S 王 …… 


「55」 を 少し 小さ な 数 字 に 直し て くだ さい 。 で も 小さ く て も 35 く らい まで に 
MLANedNrt NL い VIOR 
し まし ょ う 。 

第 1 面 は 同じ 難し さ で , 面 が 進 ま む こ ・ と に 難し く な る 割合 を も っ と 大 きく し 
MP い 人 は 。 179 行 に あ る 


メド さ で ヤ LVEEV 一 4 十 (27ー…… 


LA 少し 夫 き な 数 字 に し て くだ さい 。 この 数 字 も あま り 大 きく し 過ぎ 
る と 第 2 面 か ら あ と が クリ ヤ で き な く な る 恐れ が ある の で 9 くら いま で に 
し て お いた 方 が よ し 人 0) 


@ ブ プロ グラ ム の 説明 


じ ゆ ん び 
199-ー149 準備 
めん つい か 
159--199 1 面 ク リヤ し た と き ,。 ボー ナス を スコ ア に 追加 し て , ゲー ム 
すこ むず か 
を 少し 難し くす る 


うき ぐ き さき 


2 一 268 浮 草 を 置く 


と けい めん すう ひよ 


279 一 3 時 計 と 面 数 の 表示 を する 


hey ば 


319-359 宝 物 の 場所 を 決め る 
369--379 ミズ スマ シ を 出す 
389 一 72g メイ ヤル 古 時 
388-499 ミズ スマ シ を 動か す 
た か ら も の み た か ら も の 
599-ー569 宝 物 を 見 つけ た ら , ミズ スマ シ が 室 物 を 持つ 
き ば し よ 
579--6M 決め られ た 場所 に きたら 。 宝 物 を 置く 
つぎ めん 
619--629 12 個 の 宝 物 を 全部 集め た ら 。 次 の 面 に 進む 
た か ら も の 
639--649 宝物 の 近く に きた ら 音 を 出す ] 
659--689 ど / 大 き 浮 草 が 殖 え る 
と けい みぎ は し ぎ よ う い 
699 一 729 . 時 計 が 右端 ま CT 行っ て いな けれ ば 389 行 に 行く 
うり よう ひよ うじ 
739--769 画面 を 消し て ゲー ム 終 了 の 表示 を する 
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1 . ファ イア ーー ホ ボール 


1 生け 捕り 作 旦 


や S 
SS 
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{( 


めい 


gm に =essssa 迷路 ハン ティ ング 型 コ ント ロー ル ゲ ー ム 
@ ゲ ー ム の 説明 


6 めい ろ な か は し 、 まね 【 つか 
この ゲー ム は 迷路 の 中 を 走り 回 る 怪物 ファ イア ー ボ ー ル を , ニタ ニタ を 使 
お い 0 
っ て 追い つめ 生け 捕り に する ゲー ム で す 。 


芝 6 めい ろ 0 で な か は し まわ は じ 
RUN する と 迷路 が 出 て き て , その 中 を ファ イア ー ボ ポール が 走り 回 り 始 め ま 
めい ろ な か 
す 。 迷路 の 真ん中 に ある の が ワナ で , ファ イア ー ボ ー ル を こ の ワナ に 追 い 迄 
いつ ぴき つか 更 . 江 
むと 一 匹 捕 ま 沈 だ さか いな か 4 拉 虚 は か か まず) まで て で 、 和 あな ね なつ 間 江 者 


| コ ント ロー ラ の sm ポタ ン で 縦横 4 方 向 に , 迷路 の 中 を 動か し て , 迷路 を 切 
っ た り . 新しく 迷路 を 作っ た り し て くだ さい 。 A ポ タン を 押し な が ら 中 ポタ 
ン を 押す と 。 その 方 向 に 新しく 3 迷路 が で き . B ボタ ン を 押し な が ら qih ポ タン 
を 押す と.。 その 方 向 の 迷路 が 切れ ます 。 この よう に 迷 米 路 を 作っ た り 切 っ た り 
し な が ら 。 ニタ ニタ を ワナ に 追い 込ん で くだ さい 。 

追い つめ 方 に は いろ いろ ある と 思い ます が た と えば , ファ イア ー ボ ー ル 
が 動け な いよ うに どこ か に 閉じ 込め て お いて ,。 その 間 に ワ ナ ま で の 一 本 道 を 
作っ て し まう の も 1 つの 方 法 で す 。 多少 運 も あり ます が , 19 匹 以上 は 生け 捕 
る こと が 宇部 量 隊 


od 
EN 

『 RY 
に 
Ko 
EN 
っ 
ot、 
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MG MI N =39 : C テ 9…… 


「39MM」 を 大 き な 数 字 に 直す (32767 ま で ) と ゲー ム の 時 間 が 長く な り , 小 き 

くす る と 短 か く な り ま す 。 

総 9 訪  、 湊 肌 ば こめ TYO NT ( じ ゆう し 人 0 か ま 

迷路 の 型 は BG グラ フィ ッ ク モ ー ド で 自由 に 変え た る こと が で きま す 。 た だ し 
そ と が わ つみ ろ か そ と が わ 

ワナ と いち ば ん 外側 の 通路 は , 変え て は いけ ませ ん 。 それから , いち ば ん 外側 

Pt そ と が わ めい ろ きっ | 

の 通路 の さら に 外側 に は , 迷路 を 作ら な いで くだ さい 。 作る と エラ ー に な っ 
いじ よう ま も じ ゆう か た ち 

て し まい ます 。 以上 を 守れ ば あと は 自由 で すか ら , いろ いろ な 型 に デザ イン 

も か あま あがら 


Ak 


注 意 
の ザ ロ ダラ 大 ゆ / 命令 と 命令 の 間 な と ど に スペ ー Ni 9 PV 


て いま す 。 そ の た め ち ょ っ と 見 に くい の で 打ち 込 入 む と き に は 充 分 注意 し まし 
Pr NL 3 サッ MM 余分 な スペ ー ス を 入れ た りす る と OM ERROR に な る お それ 
が ある の で , それ も 注意 し て くだ さい 。 スペ ー ス の あい て いる と ころ は , つ 
め た り せ ず に ちゃ ん と あけ て 打ち 込 S 大 で る だ お る ゆい 。 


せつ めい M 
@ プ ブロ グラ ム の 説明 「 
199 一 119 準備 ] 
129-149 ファ イア ー ボ ー ル を 捕まえ た と き , 迷路 を 描き 直し て スコ ア 
を 表示 する 
159-ー539 メイ ン ル ー チ ン 
159 ゲー ム が 終わ り に な っ た ら 549 行 ヘ ジ ャ ンプ する 
169 一 329 ファ イア ー ボ ー ル が 迷路 の 中 を 動き 回 る 
339 一 369 ファ イア ー ボ ー ル が ワナ に か か っ た ら , ス コア を 1 幽 プラ ス 
し て 120 行 に ジャ ンプ する 
379-389 。 中 ,A. B ボ タン が 押さ れ た か どう か を 判定 する 
399 一 5 銘 A, B ボ タ ン が 押さ れ て いた ら , 迷路 を 作っ た り 切 っ た り 
する 
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テ = 


ほう こう 


519529 中 キー の 押さ れ た 方 向 に ニタ ニタ が 動く 


53M メイ イン ル サナ メグ の の タマ グル ツウ ず 記 
) し ゆう り よ う ひよ うじ 
549--55 ゲー ム 終 了 の 表示 を する 
へ ん すう 
@ 変 数 リス ト 
N メイ ン ル チア の カウ ケタ 
W 9 1 か 
が 
XX。 | 較 評 ファ イア ー ボ ー ル の キャ ラク タタ 座標 
2 過 ツ 0 滑 必 の 且 還 時 か 
ざ ひ よう 
PX " 章 衣 CU タ の キャ ラク タ 座 標 
めい ろ 
S ゃ ファ イア ー ボ ー ル の 周り の 迷路 な ど 








PU 


UL ニ ンー 

















* ら OO ここ JO の (mm 愉 CO 喧 の 


替 om 2 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


th H60 H60 H60 H60 H60 H60H60H60 NH H60 H60 H60 H60 H60 H60 1 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 性 
H60 H60 


H60 H60 


H60 H60 

H60 H60 H60 H60 H60 H60 
H60 

H60 
H60 H60 

H6 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 
H60 


H 
1 H60 H60 H60 H60 
H60 H60 H60 
H60 H60 H60 H60 H60H60 H6 
H60 


H60 
財 " H60 H60 0 H60 H60 
H60 H60 
H60 


H60 H60 H60 H60 H60 
H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60 H60H60H60H60H60H60H60H60H60 


H60 
H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H6 H60 H60 


H60 H60 H60 H60 tt 中 
H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60 

H60 H60 F40 F60 H60 H60 
H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H H60 11 
H60 MA H60 H60 H60 H60 





029 7 8 HO20 2 汎 (22 23 2 56 六 


0 

1 

2 

HH H60 H60 H60 3 
H60 H60 H60 H60 H60 Rh 2 

Re 6 

H60 H60 H60 7 
H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60 8 

H H H60 9 

人 H60 H60 H60 H6 10 


04 H60 H60 H60 H60 H60 H60 HO 12 
H60 14 


H60 H60 
H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60 H60H60 0 H60 H60 H60 H60 H60 H60 15 


H60 H60 H60 H60 H60 H60 16 
H60 H60 He H60 17 


電王 ( 且 0 22 8 900 電 時 


@ フ ァ イ ア ー ボ ー ル 生け 捕り 作戦 プロ グラ ム 


1 の の REM フ ァ イ ヤ ー 永 "一 引 イケ カト "リサ ワウ セ ーッ 
11 の CLEAR SGPRITEUNI PLAY"T1R の 

"8 N= さ の の の 』 じ = の = = G 和 ま = リリ 

12 つ の CGSET1 。1: り IEMK TX=1 さ TTY=1 

:Z= ニ 1+2* ネ RND (2)sFX=14sPY=19kL ロ 
CATE9。21gPRINT "SCORE "sC 

1 さゆ の DEFSPR 1 TE の 。( の ゆ の 。 1 。 の 。 ゆ の 。 の) = ビ 
HR ま (1 16) + す CH 民生 (11 フ ) +CHR 外 (1 1 日 ) 

+CHR ま (119) :GPRT TE ゆ 。 日 TX+12。 昌 
*\TY+1 晶 

14 ゆ の DEFSPRTTE フ 。(G。 1 。 の 。 の 。 ゆ の ) = ビ 
HR ま て (日) +TCHR 和 も (9 ) +CH 民 和 ま (9 の ) + ビ 日 
民 ま (91) iGPRT TE ビア 。 ヨロ *FX 二 1 で 。B ネ P ピ Y+ 
日 

1 の NMN=N-1: IFN< 1BDTD554 ゆ の 

1 ム 功 et モコ 5 0H 

1 7 の 1FZ= ゆ THENG ま =SDR 和 まま (TXー1 。TY 
) +GCR ま (TX。TY-1) +SCR ま (TX+1。TY 
) 

1 の 1TFZ=1THENS ま =SCR 和 まま (TX 』。TY-1 
) +SCR ま も (TX+1 。TY) +GCR も (TX 。 TTY+1 
) 

19 ゆ IFZ=2THEN ま =SCR も (TX+1。TY 
) +SGCR ま (TX。TY+1 ) +SCR ま (TX メー1 。TY 
) 

2 ゆ の の 1FZ= さ THENG ま =SPR ま (TX 。TY+1 
) +GCR ま (TX-1 。 TY) +SCR 和 ま も (TX。TYー1 
) 


1 の 1TFG ま = リ " "THEN アテ (Z+ ォ 6) MH 
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D4s GHTOU28 ゆ 

つゆ まま = は ま +MTD 和 (は 和 ま 。 つ 。1 ) す 呈 邊 

2 つ さゆ =1+RND (4 ) [ 
24 ゆ 1TF MID ま (まあ 。S。1)=" "THENGS 
=5+ 1 GTH24 の ゆ 

2 っ ら ゆ 】JF((2+8) NUDDS) = の ゆ GBDTDGB の 
つら 6 ゆ 『FG=10R = 呈 THENZ=(Z+ ア ) NM 
D4』 GDTUSB の 

っ フ ゆ 7Z=(7Z+ 呈 ) MOD4 

2B ゆ ひ 1TFZ= の THENTY=TYー1 

2 つ 9 ゆ ITFZ=1THENTX= 丁 X+1 

さゆ の ゆ の 1FZ=2THENTY=TY+1 

さ 1 の IFZ=3THENTX=TX-1 

さ 2 つ の SGPR1ITE ゆ BB*TX+1 つ 。B*TY+1 日 
うるさ の IFTX<13HR TX>14UR TTY で 1 の 
BUDTD さ 7 ゆ 

3 さ 4 ゆ の FURS= の TU さゆ の : PRLETS ゆ 。RND ( 
ら 61 ) 。 4 日 。G ラ 。 1E PLAY" ロ ゆり"+CHKR も (6 互 
+RND( ア ) ) gi NEXT 

さら の = じ + 1 の の 

さら 6 の FURS= の TD4:PLRY "0D4 じ 栓 CD 柱 DE 
間 DD 拉 CC" ENEXTSGHTOH12 の 

さ フ の 5=STICK (の ゆ ) 』 n=STRTG( の ) 

さ の ITFG= の THENPLAY" ロ 4B"s GOT ロ 5 
さ の 

ささ 9 の QX= テ の: QY= の 』 ま ="" 

4 の の ITFG=10R =5UR = ワウ THENAX= 
1 

41 ゆ の 1F5S=SDR =60R =1 ゆ の THENARX 





Eo 








11 . ハイ スピ ビー ド 
も ぐら た た き 


れき "で は ん し ゃ し ん けい が た 

条 wm em mm mwwmnmnmm 占 歴史 と な の 身 小 士 リナ サナ 

@ グ ゲー ム の 説明 

RUN する と , まず ゲー ム の レベ ル を 選ぶ 画面 に な り ま す 。 レ ベル に は 「 1 」 
ーー「 3 」 が あっ て , Ak が いち ば ん 易 し の CV ま 還 旬 且 (あま に 比 
べく て ハン マー の 動き が 少し 遅い の で . ちょ っ と 難し 4 詳 衝 が も 
ー の 動き は 「 1 」 と 同じ で す が , モグ ラ の 動き が 少し 速く な り , いち ば ん 難 
し い レ ベル で す 。 [1] 一 [3] の キー の どれ か を 押す と ニタ ニタ が 出 て き て , 台 





の 後ろ に か くれ る と .。 ゲー ム 開 始 で す 。 


ルー ル は 皆さん の よく 知っ て いる モグ ラ た た き と ほ と ん と 同じ で す 。 7 つ 
の 台 の 後ろ みか らい ろ い ろ な キャ ラク タ が 出 て きま すか ら , [ 11 一 | 7| の キー を 
押し て た た いて くだ さい 。 た だ し , ファ イア ー ボ ポー ル だ け は た た いて は いけ 
ませ ん 。 フ ァ イ ア ー ボ ー ル 以外 の キャ ラク タ は 1 回 19 点 で す が , ファ イア ー 


て ん 
汰 ー ル を だ 0 も 人 着 県 に か みて も まし Mt 表 が ん 
い が い か い で し ゆう り よ う 
ファ イア ー ボ ー ル 以外 の キャ ラク タ が 3 回 出る と ゲー ム 終 了 に な り ま す 。 
か い さい こう て ん 
も すら 。 1 回 も ミス し な いと , 最高 3 胡 点 に な り ま す 。 レ ベル 「 3 」 の 3 釣 


が ん ば 


点 を 目指 し て 頑張 り ま し ょ う 。 


@ 改 造 方 法 

造 方法 
MA アー ボー ル 以 外 の キャ ラク タ 
が 3 回 出る 0 ム 終 了 で す が , も っ 
2 ー ム を 長く し た い 人 は , 139 行 

ん 記 計 


た SR NT 三 39 : LV 王 FY……・ 


か いす う あたい 
「39」 が 回 数 で すか ら , この 値 を も っ 
お お すう じ 
ど と 大きな 数 字 に する と それ だ け ゲ が ー 





タン 























な が 
ム が 長く な り ま す 。 ェ ャ ヤラ フタ 





この プロ グラ ム で は ,。 ファ イア ー ボ 
で 。 か くり っ マリ オ 
の の 柄 7 人 が 人 の 宝生 人 け 1 レデ ィ 
この 確率 は 349 行 の デー - タ を 直す と 変え OTD 2 
NF 00CD 計 計ら 349 行 に は 12 個 の 数 0 
字 の デー タ が あっ て , その うち 2 個 が 人 KO の YOW 
「112」( ファ ーー ボ ポール) に な っ て い フフ アー ポール 
グル マ 
ト Mk 敵 6 ち 2 個 が フ ァ イ ア ー スピ ナー 
ボー ルル で すか りら 。 2/19 キ 1/6 と な プ スタ ー キ ラー 
で か くり つ で が 
ァ イ ア ー ボ ー ル の 出る 確率 は 1/6 に な っ | ^ ッ シッ プ 
い が い ナイ ば MV 
的 1 kk 「112」 以 外 | シェ ルフ リー パー 
の 数 字 を 「112 」 に 直 すす と kd ば ツア サイ ドス テツ パー 
0 ピ ぃ au 
re 0 ー ボ ー ル の 出る 確率 が 高く な り IAM MiNA 
夫人 混 肌 牧 ) 全う 一 7 ャ 5 
ます 。 た と えば DATA の 最初 の 方 に あ キヤ ラフ ダナ ン バ ー 対 明 
る 90U YY6 有 yt502 の 0 あ プ ケ ま 胡 ど ちら お お!1121 に 直し て し まう と 。 
12 個 の う ち 4 個 が 0 (Oo 作 Ao 4/12 ニ 1/3 と な らち て . 正 均 する と 
3 回 に 1 回 は ファ アー ボー ル が 出 て くる こ り 0 ゲ ダ 一 ム が 難し 《0 か 
次 拍 ( に 「112」 を どちら も 他 の 数 字 に 直し て 9 ky 生 * 才 0 4 の 7 
で 
ー ボ ー ル が 田 で こ な く な ます か ら , の MLAMedNNIM と が な で く な 
や き 
っ て ゲ ダーム が 易しく な 0 ます 。 ほか の 数 字 に 直 和 す と き は , キャ ラク タナ ン バ 
た いし よう ひよ う と りあ つか いせ つめ い し た が 
ー 対 明 表 ま た は , ベー シッ ク の 取 扱 説明 書 の キャ ラク タテ ー プル A に 従っ 
て 指定 し まし ょ う 。 それ ぞ れ の キャ ラク タ の 左 上 に 書い て ある , 小 き な 数 字 


を 使っ て N だ さい 。 


せつ めい 
@ プ ログラム の 説明 
199-149 。 準備 
15--189 ゲー ム の レベ ル を 決め る 


が めん じゅ ん ぴ び 


199 一 269 画面 の 準備 

279-649 。 メイ シン ルーチン 
279 一 349 。 どの キャ ラク タ を 出す か 決め る 
359--379 回 数 に より 終わ り の 判定 を する 











389-419 キャ ラク タ を 表示 する 


ちい う あみ 、 サ よ る ゼ 
429 一 479 小さ な ハン マー を 上 の 方 に 表示 し て お く 
489 一 529 | 1 一 17 | の キー が 押さ れ た と き , ハン マー を 大 きく する 「 
は ん て い 
539-649 1 を 動か し な が ら , 当たっ た か どう か の 判定 を する 「 
作 作 


り よ うお ん だ 


679 一 739 ゲー ム 終 了 音 を 出し て , ゲー ム を 終わ り に する 


@ 変 数 リス ト 


英 ) 記 あ yf も ぎ ひよ う 
PX PFY ハン マー の SPRITE 座 標 
つか 式 。 ブ 
PP ハン マー に 使う SPRITE EAA 
い が い か いす う 
NT フ が ー ボ ー ル 以外 の キャ ラク タ が 出 て くる 回 数 
LV ツ am ム の レベ ル 開 
は や プラ イト ざ ひ よう へ ん か り よ う ョ 
FY ハン マー ー が 動く と き の 速 き (S PRITE 座標 の タテ の 変化 量 ) Ni 
は や デラ) オオ も リ 、 電 落 凍 う へ ん か り よ う 
AT モグ ラ が 動く と き の 速 さ (S PRITE 座標 の タテ の 変化 量 ) 
浜 * プ メオ # ド ) ぎ 修 ある 
# 光 1 モグ ラ の SFRIIE 鹿本 “ 
所 の 和 用 い し 
PT モグ ラ の SPRITE ウツ プッ バー 1 
FK ば 科 交 ー ヤ ー が 押し た キー ー の ナン バー (1 一 7 ) 「 
F 出 て きた モグ ラ の ナン バー (9 6 ) 


ビー ジー 


@BGC グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


上 Ne か 3 (5、、 計 、「( 四 6 04 10000 ま 120 (9 w09 0 や 97t4 6 人 且 121YW2 7 23 2 297 し 計 


0 0 : 詳 
1 1 
2 2 
3 3 
ー 4 
5 に 
6 6 
7 7 
8 8 
9 9 
10 10 
11 L31 L61 L71 L31 L61 L71 L31 L61 L71 L31 L61 L71 3 61 1 丸 L31 L61 L71 L31 L61 11 
12 L41 M71 L41 L41 M71 L41 L 41 M71 L41 L 41 M71 L41 L 41 M71 L41 L41 M71 L41 L 41 M71 12 
13 L41 M71 L51 L61 MO1 M71 L51 L61 MO1 M71 L51 L61 MO1 M71 L51 L61 MO1 M71 L51 L61 MO1 M71 L51 L61 MO1 M71 13 
14 L 41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 14 
15 L41 1 M71 M71 M71 2 M7/1M71M71 3 M71 M71 M71 4 M71 M71 M71 5 M71 M71 M71 6 M71 M71M71 7 15 
16 L 41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 16 
17 L 41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 17 
18 L 41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 ルド 夫 ( 対語 四 『 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 18 
19 L 41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 19 
20 L 41 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 M71 20 





し 生生 0 (EE 2 1 9 利 北 EMLINS 8 MW 章介 00 500 MM 本 W) 馬 AA AL 机 り 
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@ ハ イス ピー ド も ぐら だ だ き プ ログ ラム リス ト 


ETI も プリ 7 
CLEARRSCLGISFRITE NICGSE 
* 1 

だ に 


LRY"T1YSEM1U155" 

FX テマ オミ ドア テム 62* ビビ テア 1 kNT テ = テマ の s 
. ソ =F ド YiF ド = 
1 人 4 1= モ の 8 TX= ニ 116ITY=1 ジ ご の P ピ T=B 晶 
s GOHSURH 6 る ら め 
15 ら の LUCRTE BaSEIFPRINT" 生 トー ム / し 
遇 AO 2 ee 
16 の LOUCRTE 1 必 。48FPRINT"1 分 
17 婦 LUCATE さる 。6kPRTNT "./ す 用 う 
フン チー ンー ラオ シップ サザ トー サル オド 
1 の ドド 和 ま =TNEEY ま 8 TF に 和 まで" 179 ロ R 
も りり GOUTH1 ロウ 
19 ウ し ソ = テ ソ 8L (ドド に 和 ま ) まり VIE 尺 
< の LOCATE 1 恨 。 SEIFPRTEINT "し へ 比 
1 
1 の DEFMUVE (の ) =SFRTTE (1 ウ 。 の 。 1 
s 妨 。 の 。 の ) 
マン の FUR = 紀 T ロ ア 
ここ の DEFSGFRTITE 8』。( さ 。 ウ 。 の の の ) モテ 
じ HR ま (FPP ) 
2 人 婦 NEXT 
ここ の SFRTITE 。TX。 ジ の FRUSE 5 の 
つ ム 6 の FOUR ヨコ = ニス 2 の TO TYiSFRITE の み 。 
TXaSIFLRY "US5 じ ウ " INEXT 
マー ア の REM ニ ーー テリ ーー ム 
< REM ニ ーー モ その” う 
で 9 の 7 IF 人 QT< で と の GOHTO 3 さ 昌 の 
さめ の | REM〒 テ “ルミ に ド ュ ニン ヒド 
さ 1 恨 F=RND( ア ) TX ニク の キス 2 ネネ F ミ TY=1 
163 RT テー1 
う < の RESGTURE 34 久 
ささ の FUR = TO RND(12) IiRERD 
PTINEXTI GOHGUE る 655 の 
う 人 4 の DRTR 6 ょ 6 の 』 64。』68B』 7 プ 6。 日 
嫌 。 昌 4. ヨコ 。 マ 9 マ つ 。11 で つ 。 112 
うら の REM キ ワリ の 
うつ 6 の ウ ITF PT 11 で ご THEN NT=NT-1 
さ ア 妨 ITF NT< め GUTO 6 ア 婦 
3 う 8 必 REM〒~ ルル 
うり 婦 TY=TY+TQTISGPRITE 銀 。TX。TY 
人 の 久 IF TYE ワ 6 THEN 人 QT テ モー 人 T 二 (し 
V テ 2) ) 
41 必 IF TY>117 THEN 人 QT= 多 


4 ジグ REMーー ト カチ 

4 うう 人 2 TF FY く > GDHTO 4B ぼ 

人 44 の ドモ ITNEEY 邊 

45 ら の jTF 加 生 >= リ 017 ARND に まく = リプ 7 リ 千 
HEN FY= 人 4 オキ フ 2*(( し ソ +4) MOUDS) 5 ピ Y= ド 
Y+ 昌 』FK に =VRL (に まま ) 一 1 PX バニ ジオ オラ うつ 姜 F に 
5 GUTO 4 日 の 

46 ウ の ピピ X メ = デニ ピ X+ さ SE TF PX>S16 THEN 
PX テオ 4 

47 の  SPRITE 5』PX』PYsBUTH 63 め 


4 日 の REM タ タウ 

49 の PY=FPY+FY 

の の の SGPRKTITE 5。PX。PY 

っ 1 の SFPRITE 6。PX』。 ビ Yー4 

ウン の SGFRITE ア 。PX。PYー 日 

の さ 2 REM ア タリ ウ 

ら 介 銀 TIF FRK く >F_ DR TY>1 の 4 OR TY 
> ピ Y+ ヨ ー ジ ※ し ソリ GOTOU 61 の 

らら め の 。 SPRITE の 

ら 6 の 。 PUSITIHN TX。TYsiMDVE め 


つ / め の 。 IF PT<>112 つ THEN も =" ロ SC 
の 幕 じ D 共 DE "3 5 じ = ビビ +1 の 5 BHTD 59 み 

つっ 昌 の も ="U1ESEDC"EG じ = コビー ジウ エ F 
ら じ く 妨 THEN S じ = の 

っ 7 。 PLAY も LOCATE 14。1 ビ iPR 
4 笠 1 8 に 0 

6 の FRUSE 2 ウ の sERKR の RT= の 
61 の IF PY く 1 の 4 GOHTU 63 の 

6 ご の  PY=69 ウ 5FY= ウ 3 GBPRITE 5: SFPR 
TE る # 引 下 氏 TE ア 

ら 6 さ の REMN 

ら 64 の GOTOU 2 の 

ら 6 ら の の REM テ = ニ =SUB 

66 の DEFSPRITE ヴ 。( ウ 。1。 1 。 の 。 の) = 

CHR も (PT) + じ HK も (FT エキ 1) + す CHR ま も (PT+ 
2) すじ HR 和 も (FT「+ す る) gi RETURN 

ら 67 久 REMーー オ ワリ 

6 ロウ に ま = リ "ロウ 栖 谷 介 福 は は 持 FF ヒ FFG 六 FF ビ 模 
DD 拉 じ じ " 

69 の PLAY "OS"+ キ に 8PLRY" ロ 4 キ に に 
プア PLAY "OU3"+ オ に も 5 PLARY "ロジ リィ に に 征 
ア 71 の FLRY"O1 "キオ に に 和 ま 5FLRY "ロロ の "に 生 
72 の LUOCATE 1 の 。68aPRINT" す 5 
イリ 

7 さ 3 END 





te る 











12 . フラ イ 避 クロ ウ 


アマ マク フラ クラ 型 コ ント ロー ル ゲ ー ム 





@ ゲ ー ム の 説明 


RUN する と , 上 の 方 か ら カ ラス (クロ ウ ) が 降り て きま す 。 そ の カラ ス が 
空中 に 止ま る と . ハエ (フラ イ ) が 6 区 現れ て ゲー ム 開 始 で す 。 
さき て,|I| ロ コンポ 帳 平 ラ を 使っ て カラ ス を コン トロ ー ル し ハエ を や っ つけ 
る の で す が , マイ ク も 使い ます か ら VOLUME は 最大 に し て お いて くだ さい 。 
カラ ス は 中 ボタ ン で 8 方向 に 動か すこ と が で き , 画面 の 上 と 下 ・ 右 と 左 は そ 
人 が JIN GOVNdwWAW 症 hy カラ ス を ハエ に 重ね る 
伏 | マイ ク に 向かっ て 息 ま を 吹き か け て くだ さい 。 うま く 当 た る と 
ハエ は 落ち て 行き 。 19 点 に な り ま す 。 た だ し , 吹き 落と すこ と が で きる の は 
飛ん で いる ハエ だ け で ,。 止ま っ て いる ハエ は や っ つけ る こと が で きま せん 。 
ある 時 間 が た つと ゲー ム は 終わ り で すか ら , それ まで に た くさ ん の ハエ を や 
se り 衝 人 ル 1 「 
人 お な 内 

ハエ が 逃げ る 速 さ は カラ ス と 同じ くら いで すか ら , 追い つく こと は で きま 
せん 。 ですから, カラ ス に 向かっ て くる ハエ だ け を 狙う よう に し て , 深追い 


は し ない MO が (が 人 衣 。 
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6 じ か ん か ぎ よ う 
ゲー ム 時 間 を 変え た いと き は , 399 行 に ある 


1 NM > 2999 GOTO77M 


な が 


の 「209」 を ほか の 数 字 に し て くだ さい 。 大 きく すれ ば ゲー ム 時 間 が 長く な 
り , 小さ くす れ ば 短く な り ま す 。 最高 32767 ま で 長く する こ と が で きま す が 
あま り 長 くす る と ア 0 か に な る の で 気 を つけ まし ょ う 。 
カラ ス を ほか の キャ ラク タ に 変え た いと き は 。 159 行 に ある 


た いし よう ひよ う し た が 


「29」 と 「204」 を , D . 9 の EN 廊 ダ ナ 7 計時 康 表 に 従っ て 直 し て く だ さ 
い 。 ゲー ム の 難し さ を 変 えた い 人 は 。 6 行 に ある 。 


UN RND (1 釣 ) 


あい だ すう じ な お 1 ちい しき 。 じ 
の 1 を , 1 一 299 の 間 の ほか の 数 字 に 直し て くだ さい 。 小さ な 数 字 に すれ ば 


むず か お お や き 
難し く な 0 り , 大 きく する と 易しく な り ま す 。 


@ ブ ログ ラム の 説明 

1 一 169 備 

179-ー279 雲 と 水 を 指 き 。 SCORE の 表示 を する 

289 一 319 ハエ の 位置 を 決め る 

329 一 369 ガツ ス が 降 て て あ 

379 一 769 メイ ン ル ー チ ン 
379-399 時 間 に ょ より 終わ り の 判定 を する 
4 一 559 ハエ に 当 た っ た か どう か 判定 し て , 当 た eby わ ロア 

を 19 点 プラ が 失い 新 し い ノ ハエ を 表示 する 

569--629 止ま っ て いる ハエ を ラン ダム に 選ん で 動か す 
639 一 759 カラ ス を 動か す 
769 メイ ン ル ーー ー チ ン の 最初 に ジャ ンプ する 


し ゆう り よ う ひよ う 


779 一 839 ゲー ム 終 了 の 表示 を する 











こ き 
VV マイ ク か ら の 音声 カカ が 無い 1 態 を 記憶 する 
ちゆ う お ん せい に ゆう 
VC ゲー ム 中 の 音声 を 取り 込む 
ト 40 に (< つか か げん ぱ ば よ う げ ん 

PL PH カラ ス の SPRITE に 使う キャ ラク タナ ン バ ー の 下限 と 上 限 

よね う ご へ ん か 
PP カラ ス の 羽 を 動か 、 す た め に .。 PL 一 PH の 間 で 4 ずつ 変化 

は ん て いよ う みぎ ひだ り 
FP カラ ス の 向き 判定 用 (1 : 右 , 2 : 左 ) 1 
SPRI1 ド ( きか よう 
PX PY カラ ス の SPRITE 座 標 
は 2 に うみ か いす 

NM メイ ン ル ー チ ン を 実行 し し た 回 数 を 数 える カウ ンタ 「 

は いし よく ば ん ご う 
CK カラ ス の 配色 番号 6 

は いし よく ば ん ご どう 
CH ハエ の 配 色 番号 
CS$ 圭 の BG キャ ラク タ 
ステ イツ ク に ゆう り よ く と hg 

K [IL] コン トロ ー ラ の STICK 入 力 取 り 込 み 
い * 和 


久 フ ライ & クロ ウ プ ロ グラ ムリ スト 


1 ウド REM フ ライ Tk2 ロ ウロ こら 6 の 
11 ウ CLEARICLGISPRTITEON = ノ の 
1 で の じ GSET1。 の 8 CBENE 0 


NEXTi NEXT 
LODCATE9』 み FRINT "SPORE 必 


13g FLLETE 引 。 ら 6。 4 日 。1 ア 』 ビ <B の ド REN 

14 VVU=FEEE (HH4 婦 16) 人 ND 人 4 < ウ 9 の FOUR J=1 TU 7 

1 の FL テマ つの: ロモ ジ の ウ の 45 ド P テ FL EFP デ エー て | さ の の POSITIUN 本 』 の 。 日 マオ 4* 

PX テニ 1 で の ビビ Y= モ 1 で の NM ニニ 必 ェ ビ ビデ の ウ の * に ビ H ロ テモ | う 31 のみ NEXT 

1 5 ロニ ロメ = ニ GY= コ D= ド ささ 2 の REM 

16 ヴ FLRY"T1YEMN の DU1 SR ドウ" ささ の DEFSFRTTE1』( じ EK 』。1 』 の 。 ウ 。 の) = 
1 7 の REM CHR ま (FPP) +CHR ま も (PP+1) すじ HR も 【FP+ 


1 コウ じ ま = じ HR ま (人 で 16) +CHR ま (17) + ピ 
HR ま (人 21 日) ' 

19 ウ の FDR =1 TH ア 

フウ ヴ ら X= ロ +TRND (2 の) : G コ Y テ 2 ォ RND【 1 
) 

21 の 1F SDR も (SGXー1。BY) +SCR ま (GSX 
wsGY)< テ リー リ GOUT ロ マウ の 

22 の LHCATE SX。SYsPRINT じ ま 』 

2 つるみ NEXT 

24 ウ の FDR =21 TO 
ロタ ア 

2 の LUCRTE T。SIFRINT CHR も (2 必 
44)* 


CsFUR = ウ の T 
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うす じ HR 和 も (FFP ピ + ミ ) 

さ ご 4 の FOUR = の TO PFY 
SFPRITE1。FX。SiFRUSES 
っ う 6 の _ NEXT 

さ /7 の REM( (ケー ム ) ) 


この REMN 

っ こり の NM テ =NM+1ETF_ NM: の ウ の BUTDU7 
ア の 

4 の の REN 

41 め の VC=FEEE ( 交 H4 ゆ 16)RND4EiTF り ソ 


に じ = リ リー GOUTOS ら 6 
4 の SD=PY/45 IF SD< め 


R SD: フ 7 
GUTH56 の の 





4 うさ ウ の 5SX= テ XPOUS (SD) 』SY=YFHS(SD) 
44 久 IF MOUUE (SD) = の GOHTO56 め め 
45 必 IF BS(PXーSXD):4 OR BS(F 
YーSY) 4 GOUTO56 以 

人 46 の DEFSFRITE ぬ め 。( じ H。 1 。 1 』 ウ 人 ) 


| =CHR 処 ( 品 6) +CHR も (アプ ) +CHR 負 ( 王 日 ) + 


CHR ま (9 
47 の ERR SD RESTURE5 呈 必 

4 コウ FOUR =GY TO 1 ロコ 4 STEF 晶 
49 の SFPRITEO。SX。8 

品 必 の READ も sPLAY も ま 

品 1 ウ ゥ NEXT 

の GC じ =SC+1 の 5LDCATE1 王 。 の 5s PRTIN 
T SC 

品 さ の SFRTITE め み 

呈 4 の PDSITIDN SD。』RND (256) 。 日 + 
4*SD 

品 DRTQA DU4E。 間谷 仙人 は 。 は 。 韻 F 。 F 。 
E 。 村 D 。 D。C 。 ロス 。 提 仙人 。 韻 日 。 日 。 韻 F。F 
・E。D 

呈 6 み REN 

フウ の ら =RND (35)+1』 1F S:7 BDTD6 


っ の IF MOVE (SG) で > BUTU63 の 
9 の X=XPOS( 紀 ) :』 BY=YFOG (SG) 

ら 6 の の らら D= ジ 4+RND( 1 ) 

61 の DEFMOUUVUE() =SFRTTE (ご 。 う + 和 4※ 
RKND( 2) 。1。SD。 の 。 じ H) 

ら 62 の FOSITION SSX。SYiMOVE 
ら 6 う 3 REM 

ら 64 ウ の ド =STICK(1): TF ドド = BUTD76 
幼 


ム らら の QRX メ = の: QRY= の 

らら 62 1F( ド =9 DR ド = ニ 1 DR ドド =5〉) THE 
N QX= 人 4 sFP=1 

ら 67 必 IF( に =6 0UR ドド = ジマ DUR に デ 1 婦 ) 日 
EN QX= テ ー オ 4 ョ FF= ジ 

ム 6 コロ 婦 TIF( ド に: に さ RND ドミ ブフ ) THEN RY= 
4 

ら 69 の IF( ド > テア RND ド EE11)THEN RY= 
ー4 

7 婦 ウ IF FFP=1 THEN DEFSPRITE1。 
(CE 。1 。 の 。 1 。 婦 ) = じ ビ H ド も お (ビビ + ィ 1 ) すじ H ド 争 
(PF ) + す じ HRK ま も (FPP ビ + さ ) すじ HR ま (ビビ ピ + ジ ) 

プア 1 の IF FP=2 THEN DEFSPRITE1。 
(CK 。1 。 ウ 。 の どの 。 の ) = じ HR ま (PP ) + キ すじ ビ HR ま も ( ビ 
PF+1 ) すじ HR も (FPP ビ + ジ ) すじ CHR 和 も (ビビ すさ ) 
ノウ ビ X= テ ( ピ X メ イロ X+ オ ジオ 44) MOUDE 人 44 

ア さ の PFY=(PY+ 人 RY+196) MOD196 

74 の SPRITE1』PX。FY 

フラ の FPP ビ = ェ ピピ ビ + ィ 人 オ ュ 5 エ F FPP:FH THEN PF 
=FL 

ノム 6 の ウ GUTD37 の 

アア の REN 

78B の FLAY"T1Y1M1V5IT1Y1M1UVUSgIT 
1Y1M1U 紀 " 

フウ の PLRY "US2ESE さ DSE3 じ CR5" 

の の PLAY "EUCGI OH さ じ " 

HB1 ウ LUCRTE。 1 

8B2 の の FUR 5=1 TU IPRKINT MID ま ( 
りす ジコ で イ リョ 4B。1)sgFPLAY"OU4C リ Vs 
NEXT 

日 3 C じ GSET1。1 は END 











Ye yt Pr cgm 
H 正統 派 イ ン ソン ベー ダー 型 ス ペー スシ ュー テ 
攻 イン フ ゲ ー ム 
@ グ ゲー ム の 説明 
2 1 人 用 の シュ ー テ ィング ゲー ム で す 。 あ な た の 使命 は 。 移 


どう ほう だ い 


重奏 台 の 下 に ある エネ ルギー タン ク を 守る こ と で す 。 

RUN する と 上 の 方 か ら 。 ロケ ッ ト ス ー ツ を 准 た アキ レス が 攻撃 し て きま す 。 
| | コント ロー ラ の 中 ボタ ン で 砲台 を 左右 に 動か し て , A ボ タン で ミ サイ ル を 
発射 し , ア キレ ス を や っ つけ て くだ さい 。 ア キレ ス は いく ら や っ つけ て も 次 々 
と 出 て きま す が , 一 回 で も 下 ま で 攻め こま れる と ゲー ム は 終わ り で す 。 ア キ 
レス は 1 っ 19 点 で す 。 

ミサ イル は 一 度 に 一 発し か 撃て ませ ん が , 下 画面 の いち ば ん 上 まで 行き 着 か な く 
て も 次 の ミサ イル を 撃 つこ と が で きま す 。 で すか ら 「 ハ ズレ た な !」 と 思っ 
た ら , すぐ に 次 の ミサ イル を 撃つ よう に し まし ょ う 。 








か い ぞう ほう ほう 


@@ 改 造 万 法 


ぜん ざ が べつ べつ つよ 
アキ レス は いつ も 3 つい ます が , その うち どれ か , また は 全部 を 別々 に 次 
よわ ぎ よ う ぎ よ う ぎ よ う 
くし た 0 編 く し た りす る こと が で きま す 。389 行 , 4 角 行 , 429 行 に 





> く う ちい 
と いう の が 各 行 に それ ぞ れ 2 つ ず つ あ り ま す が , この 「8」 を 小さ くす る と 」 


6O 





ミ サイ ル が アキ レス の 真中 に 当たっ た と きだ け や っ つけ る こ と が で きる よう 
NAK 17909 が アキ レス を 強く し た いと き は 3 つの 行 の う ちの どれ か 
1 行 (2 箇 所) だ け を 直 直し , 全 部 強く し た いと き は 3 つの 行 (6 竹 所 ) と も 直 し 
WM また 逆 に 数 字 を 大 きく する と , ミサ イル が 近 く を 通 画 っ た だ け で 
アキ レス が 爆発 する よう に な り ,。 ゲー ム が 易しく な り ま す 。 

アキ レス の 反撃 し て くる さ や 左右 の 動き を 変え る こと も で きま す 。 強 き 
と 同じ ょ うに , 3 つの ア アキ レス を 別々 に 変え る こ と も で きる の で す 。 どれ か 
1 っ だ け 変 えた いと き は 219239 符 の う ちの と れ か 1 行 を 全部 変え た いと 
き は 3 行 と も を , 次 の よう に 直 し て くだ さい 。 


0 eRND GTOT …2 填 RND (2) 
1 † 
数 字 ① 数 字 ② 数 字 ③ 数 字 ④ 


まず 数字 ① と 数 字 ② は 一 組 に な っ て いま す が , この 数 字 を 大 きく する と 
アキ レス の 左 者 の 動き が 激しく な り ま す 。 た だ し 直す と き は , 数 字 ① が 数 字 
② の 2 答 プ ラス 1 に な る よう に し て くだ さい 。 た と えば 数 字 の を 2 に し た と 
き は , 2X2+1=5 で , 数 字 ① を 5 に し ます 。 こ うし て お か な いと , アキ 
レス が 右 へ ば か り 動い た り し て し まい ます 。 

次 は 数 字 ③ で す が , この 数 字 を 大 きく する と ア アキ レス が 攻撃 し て くる 速 き 

が 運 く な り ま す 。 逆 に 小さ くす る と 遅く な り ます 。 

最後 は 数 字 ④ で す 。 数 字 の を 大 きく する と 。 アキ レス が 攻撃 し て くる 速 き 
が 入 い と き と 層 いと き の 差 が 大 きく な り ま す 。 1 に 直 きす と , いつ も 同じ 速 き 
で 攻撃 し て くる よう に な り ま す 。 

以上 が 置 し 方 で す が 。 数 字 ①④ は 大 きく し 過ぎ な いよ うに し まし ょ う 。 
あま り 大 きく する と , アッ と いう 間 に 攻 めこ まれ て し まい , ゲー ム に な ら な 
0 よい も 丘 MM 東 り 間 人 


MNO 
@ プ ログ ラム の 

199 一 129 準備 " 
139 SPRITE 』 一 2 に ロケ ッ ト ス ー ツア キレ ス を 定義 する 
149 SPRITE 7 に 移動 砲台 を 定義 する 

159 MOVE 9 に 爆発 を 定義 する 
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お ん が く 


169 音楽 


179--44 メイ ン ル ー チ ン 
こう げ 
179 一 279 アキ レス が 攻撃 し て くる 
い どう ほう だ い う ご 
289 一 319 移動 砲台 を 重 か す 
329 一 349 ミサ イル を 発射 す る 
359--439 y を - 間 じ か . 邊 か ミ サイ ル が 当たっ た か ど う か 判定 Ii 当たっ た 
ば ぎく は つ 
ら 爆発 させ て , 新しく ア キレ ス を 出す 
449 MM チン の 最初 に ジャ ンプ する 
459--479 アキ レス が 横 方 向 に 行き 過ぎ な いよ うに する た め の サ ブルー 
チン 
489-499 人 WE 捉 ES 
| ひよ うじ 
| 599-ー519 ア を 表示 すず る た め の サ プル ー チン 
うほ うだ い 
| 529--59 エネ ルギー タン ク と 移動 砲台 を 爆発 きせ て ゲー ム を 終わ り に 
する 
へ ん すう 
@ 変 数 リス ト 
NM どの ア キレ ス を 動か すか 、 を 決め る た め の カ ウン タ 
い どう ほう だ い こ ほ うこ う メグ 聞 トド 癌 落 まう 
PX 移動 砲台 の 横 方 向 の SPRITE 標 
上 本 う とう 4 ラオ ゴト ぎ び ゆま うみ 
X1. X2. X3 アキ レス の 横 方 向 の SPRITE 座標 
た て ほう こう 入 グ プラ イリ ぉ ぎ ひ よう 
Y1. Y2. Y3 アキ レス の 縦 方 向 の SPRITE 座 標 
明 と うど ウ ゆ メメ ガラ イオ トリ 党 び まう る 0 へ ん か り よ う 
AB 人 D、( 声 省 レス の 横 方 向 の SPRITE 座標 の 変化 量 
た て ほう デラ イト , ぎ ひ よう ぶん か りり よう 
の い の 光 レス の 狂 方 向 の SPRIT E 座標 の 変化 量 
イツ ク に ゆう り よ ほか 
S STICK 入 力 取り 込み と その の 他 ワ ー ー ク 用 


BS し ly es 








* ら CoQ~ こ JO 人 (mn ち ( て うら 選 


ピー ジー 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


K71 LO1 
L11 K11 


K71 K21 K 
を UL2 か 介 


G 
G 
G 
G 
G 
G 
G 


0 すり 6 還 し DD 5 の) 0 本 0 (99 





間島 ン あの 7 


* ら Oo ょ JO の (mm 下 C て CO 喧 つ 


絢 生 あ 本 1( 村 的 2 人 0 28.22 23"44 誠 、 206) ダダ 


@ デ ィ フ エン ダー ブロ グラ ムリ スト 


1 の の 、 RE ィ フェ ンダ”ー 

114 CLEAREVUIEMECGSET1。1i SGPRTI 
TEUDN 

1 ご の NM ニ = の 23PX デ 112 ジ IX1= ニ 11C ュ IX や =1 1 
8 X さ =1128Y1 ニ 12 Y ジ = ニー12 つ 5Y う =128 ら 
じじ = の 8 X ロ =ーXB ロ ニ X ビ =Y ロ = ニーYB= テ Y ピ 

1 3 の FORG= ウ TOUSE DEFSFRITES。 (の 。 
1 。 ウ の 。1) = じ CHR ま (174) + じ HR 和 ま も ( 175) 
+ じ HR 和 も (日 4 ) + す CH ロ ド 和 も (5) ESGFRTITES。 1 
12。12INEXT 

1492 DEFSFPRTITE ノ 。( の ウ の 。 1 。 の 。 の 。 の) = じ 
HR ま (16 の ) + じ HR 和 も (161) + す CHR 生 て 1 3 日 ) 
+ じ HR ま (13 の 9) SGPRKTITEZ。PX 。 16Z 

1 の DEFMOUVUE (の の) =SFRTITE (1 の 。 の 。 1 
ws 婦 。 の の ) 

162 FLRY"TSM1VU1SE TSBMN1VU15 リ "5EPL 
人 QY "OSC3 じ CD6CSC ス ミロ 1 全 さ 谷合 神 合 ら 人 
る さ "ga PLRY"D6EF9T1R め め i 欄 R6HSCOD1 Rn 


1 7 の REM ケ " ー ム 

1 フウ の REIM テ キ 

19 の NM= ニ (NM+61 ) MIUD さ の 5 =1 +TNN/ 1 
の sg TF((NM+TE の の) MOD1 め の)= 婦 THEN PL 
QRY HE" 

ご の の UN 5 BUTUS 1 ウ の 。 コン の ョ で さめ 

1 の Xn=RND【 さ うさ) 一 1 ミロ モジ +TRND【G)* 
BUTUE4 久 

マン の X ロ =ーRND (3) 一 1 8 Y ロ = ニ ジ + ォ KND (2)* 


GUHTOS4 み 
っ ささ XC じ =RND( さ ) 一 1 』 Y じ = つ +RND( ら ) 
24 グ RENM 

っ ロ 必 ら =XRnI GS=X1+Xa BUSUB45 ミ X 
人 = ロロ sY1mY1+YAE X1=X1+X 人 RE X 人 =X 人 Q+ 
RND (3)-1』SPRITE ウ 。X1。Y1sTIF Y1 
>1 の THEN Y1=1 つ s Ya= 劉 * GHTH5 つ の 


こら の ら = ニ XEBIGG テ =X ジ +XBI GUHSUE4 必 g X 
ロー ロコ 5 ヤマ ゼ ニ Y ビ +YH 3 XX ロニ メ コ 二 XHS X ロ デニ X メ 日 
RND(3 う ) 一 1』iSPRITE1。XG。Y2ITIF Y2 
>15 の THEN Y2 ニ 12 Ii YB= の 5 GUTOUS ジ の 


マフ ウ らら =XC じ EGG=X さ +X じ CI GOUSUE4 必 g X 
= 5 Y さ = モ Y ス +YCE X さ デモ X さ XS X じ ビデ X ビ ピオ 
KND(3) 一 1 1SPRITES ょ X さ 。Y3 う 5 エ F Y3 
ょ 1 選 婦 THEN Y さ = ニ 1 ジ YY ビ = ェ の 3 GUTOSS の 


ご 日 り の REM ホ ウタ" イ ウ コ " フウ 

9 の =STICE( の )8TF 0 SS1 0 ロ R > 
< GUTD う ジ め 

つめ = (ラー は )\ 1 フーム 6: エ F PX+ ィ >52 
QRND PX+G<18H THEN FX=PX+ 避 

さ 1 ウ SPRITEZ。PX。』。16Z 

さ 2 の 7 REM ウ リウ 

ささ 婦 IF STRIG( ゆ ) く >8B は UTU うら め 

さ 4 の DEFMHVUE( ア ) =SPRITE(12。1。1 
> B0。 ウ 。 め ) iPDSTTTUN フ ょ PX+4。167* 
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MOVE ア 

ご さら 婦 REM ア ウッ タウ 

さら 6 必 IF MOUVE ( ウ )= の ウ の THEN ER の 

さ ア の IF MOUUE【 フ ア ) = の GUSUB48B の i GO 
TD44 必 

さ B ウ IF RBS(XPDS(7)ー4-ーX1) > ロロ 
R QBGKYPOH ヨ ( フ ) -Y1 ) > 日 GUHTO4 め の 
っ ワウ の SFPRITE め PUSITIOUN ウ 。X1』Y1s 
MHUE の ki Y1= ニ 121 Yn= の 5 GUSUE4 昌 5 は 
ら SUB の 

4 ウ ウ IF RBS(XFUS( フ )ー4ーX2) >8B ロロ 
R ABSGK(YPOS( ア ) YS ) > 日 GUTOU42 の 
41 ウ の SPRITE1iPOUSITTIUN ウ 。X2 YBI 
M ロ ソ E』 Y コ = ェ 12 つ 1 YH ロ = の 5 BUSUB4 の s は 
SUEBS 婦 

4 の IF 人 GBS(XPOUS(Z7)-4ーX③ う ) > 日 昌 
R ABS(YPOS【( ア ) -Y う ) > 日 GUTO44 の 

4 さ 3 必 SPRITES2IPOUSITIOUN ウ 。 X さ 。 Y う s 
MVUE ウ の: Y さ =12 つ 1 Y じ = の 5 GUHSUB4 コ の 5i は 0 
ら U り ES ウ ウ 

44 の BUTO1 7 の 

45 以 REMSUE 1 
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46 ウ IF SS<5520RSS*18B THEN 5 ら = 
ー5GN () 

47 の RETURN 

4 日 の REMSUB2 

49 の ERA7s PDSTTIUN7。 ゆ 。 つら 呈 : RET 
URN 

品 ウ の REMSUB さ 

呈 1 G じ =S ビ +1 の LOUCATE15。2:PRTIN 
TSCs PLAY "4E の F"s RETURN 

5 つの REM キ ワリ 

さ の CUT フ プア 

呈 4 の FURB=5T022 

品 紀 の PHGTTION ウ 。 日 G+1 つ 。1 ア 1 MV 
E の Ii PLRY "DE ウ F" g PRUSE さ 5 LUCATE 
。19s PRTINTCHR 和 も ( つ の) 

弓 6 の NEXTaLUCATE ウ 』 の じ UT ア 

フグ ヴ FOURS= の TU19gPLAY" ロ 必 "+CHR も 
( 655+RND(7) 〉) si NEXT 

品 日 ウ SFRTITE ビ 7 PUSITTUN ウ 。 PX 。1 67 
3 MDVE ウ PAUGE2 ウ ER の 

9 の FLAY" 征 1 り 1 5 ロ 1 日 必 神谷 内 は ロ 視 FE 
共 DD# じ CC" iPQUSE2 の ER の END 





| 920 leo 0 じゅ つ 







! 14. マリ オ の 分 身 の 術 
いり 「 か すか な 記憶 が だ より 型 反 射 眼球 的 セレ 
kss= こ cssd クト ゲー ム 

@ ゲ ー ム の 説明 


= の ゲー ム は , 人 間 の 眼 の 限界 に 挑む ,。 ちょ っ と 変わ っ た ゲー ム で す 。RUN 
する と , 青い 四角 と 。 1 一 7 の いろ いろ な 格好 を し た マリ オ が 画面 に 出 て き 
ます 。 左 上 に は レベ ル 1 と あり ます が ,。 ここ で ゲー ム の レベ ル を 決め ます 。 
レベ ル は , これ か ら 出 て くる マリ オ の スピ ー ド を 決め る た め の も の で , 1 12 
まで あり , 数 字 が 大 きく な る ほど 難し く な り ま す 。 レ ベル を 変え た いと き は , 
| | コント ロー (WAM ン を 上 下 に 押 (人 だ さき い ・ 上 に 押す と レベ ル が 上 
が 用 放 ) 宣 レベ ル を 決め て 。 START ボタ ン を 押す と 。 が ー+ ム が 始ま り ま す 。 

ゲー ー ム が 始ま っ た ら , 青い 四角 の 中 を 見 て いて くだ さい 。 いろ いろ な 格好 
を し た マリ オ が , 次 々 と 現れ て 消え ます 。 こ こ で 最後 に 出 て きた マリ オ が ' 
ユー7 の どの 格好 を し て いた の か を 当て る の で す 。 当て る と き は 。 9 本 
数 字 の と ころ に 旗 が 出 ま すか ら 。 LT」 コ ント ロー ラ の や ボタン を 上 下 に 近 し 
て , これ だ と 思っ た マ リオ の と ころ に 旗 を 動か し て 。 A ボ タン を 押し て くだ 


さい 。 も し 当たっ つて いれ ば 「 ピ ボ ビ ピ ポ ピ ポ ー ン 」 と チャ イム が 鳴り . 当たっ 
な あ か い 

で いな けれ ば りり が ォ ー リ の の の か て が 呆 有り ます 。、 当る が ャ シン は 5 回 で 。 1 

か い め あ ま て ん い と て ん M My と く て ん 

回 目 に 当たれ ば 59 点 , 以後 19 点 ずつ 少 な い 得 点 に な ら て いき ます 。 


し か く な か 


か 

この ゲー ム で は , 当たる か 5 回 は ずれ て し まう と , また 青い 四角 の 中 に 
で お な 

マリ オ が 出 て きま すか ら 同 じ よ うに 当て て くだ さい 。 ひ と つの レベ ル で は .。 


に 
3 
の 
2 ォ # 
< 
チ 


オト ノア ト フワ ガサ ね 子 フ ス 











さい 


19 回 当て る チャ ンス が あり ます か ら 。 最高 5509 点 取る と が で きま す 。 
ひと つの レベ ル で 3 点 以 上 取る と,。 炊 の レベ ル に 進む こ と が で きま す 。3 久 


で ん \ ゝ : カ 


点 以下 の 場合 . そこ で ゲー ム は 終わ り で す 。 


か い ぞう ほう ほう 


人 @ 改 造 方 法 


うこ ご まわ あお し か く お お 6 ト 
マリ オ が 動き 回 る 青い 四角 の 大 き さ は , 19X19 で す が , これ は 3X3 か ら 
は ん い か か ひと ぎ よ う 
16X16 の 範囲 で 変え る こと が で きま す 。 変え た い 人 は , 129 行 に ある 


129 LV= 1 : WW 三 19?!CC ニ 9 …… 


東 攻 ) せ / (」 電 拓 1 いつ ば ん て き し か く お お 
「19」 を 3 一 16 の 数 字 に 直し て くだ さい 。 一般 的 に いっ て , 四角 が 大 きく な 
むず か 
る と ゲー ム が 難し く な り ま す 。 
か い か いす う じ ゆう き 

ひと つの レベ ル で の チャ レン ジ は 1 回 で す が ,。 この は 自由 に 決め る こ 

ぎ よ う ぎ よ う 
と が で きま す 。112 行 と 679 行 に ある 


この ト し じ な お 人 か いす う ちい 
「19」 を 好み の 数 字 に 直し て み ま し ょ う 。 ただし, この 回 数 を 小さ くす る と 
ぎ よ う 
き に は , 649 行 の 


649 IF SC<3 毅 GOTO… 


な ん て ん い 


「3 廊 」 も 一 - 締 に 直し て お きま し ょ う 。 この 39 は , ひと つの レベ ル で 何 点 以 
上 取っ た ら 次 の レベ ル に 進む 。 と いう 条件 で すか ら 。 た が ば NL 合せ は も 
な た ど と まな だ 。 絶対 に 次 の レベ ル に 進 自 め な く な っ て し まい ます 。 生前 科 障 
ル では, 99* NL( ト ライ の 回 数 ) が 最 高 得点 な の で すか ら 。 回 数 に 応じ て 。 

の レベ ル に i 和 * 案 件 を の まし ょ う 。 き っ き の ょ うに NL を 1 に し た と き 
は 。 59* 1 ニ 59 で すか ら , 649 行 の 「3 角 」 は , 59 以 下 の 数 字 に すれ ば よい の 
も 








@ ブ ログ ラム の 説明 


じ ゆ ゅ ん ぴ 
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| 
| 
| 
| 
川 
199 一 129 準備 | 
お し か く か MM 
139 一 189 青い 四角 を 描く | 
お | 
199 一 229 1 一 7 の マリ オ を 置く 
き | 
239 一 319 ゲー ム の レベ ル を 決め る | 
329 一 679 メイ ン ル ー チ ン | | 
329 一 359 LACA4 Pe 部 / ア の 表示 を す る 川 
お し か く な か 川 
369 一 419 青い 四角 の 中 に マリ オ を 出す | 
429ー5 久 どの マリ オ だ っ た か 当て る | 
あ は ん て い 作 
519529 当たっ た か どう か 判定 する 川 
539 一 569 ハズ ai 
あぁ 
579 一 589 当たっ た と き 
と く て ん ひよ うじ 川 
599 一 6 外 今 の 得点 を 表示 する 
は ん て い 
619 一 629 ひと の レベ ル で IM 回 行っ た か どう か 判定 する | 
あ | 
639 一 679 ひと つの レベ ル で 3 姜 点 以上 と っ て いた ら レ ベル を ひと つ 上 川 
W | 
お 川 
689-699 ゲー ム 終 わり | ] 
へ ん すう | 
@ 変 数 リス ト 「 | 
LV ゲー ム な の レベ ル | 
ああ じ か ぐ | | あ | | 
WW 青い 四角 の 大 き さ M 
いま と く て ん 川 
CC 今 の 得点 有 
うけ いと く て ん | 
っ C ひと つの レベ ル の 合 計 得点 川 
ご うけ い 5 [ 
TK が か ー ム の 初め か ら 全部 合計 し た 得 吉 「 
NL ひと つの レベ ル で 当て る 回 数 | 
さい 2 で ば ん ご う | 
FM 最後 に 出 た マ リオ の 番号 上 
ば ん ご う 
FP 当て よう と 思っ て 選ん だ 番号 | 
ステ イツ ク に ゆう り よ | 
S STICK 入 力 取り 込み , その 他 | 
エス トリ ガー に ゆう り よ と 「 
0 TRIG 入 力 取り 込み その 他 
「 











@ マ リオ の 分 身 の 術 ブ ログ ブラ ムリ スト 


1 の の REM で りす ルー フト Oman 7EaT ュ リ ウリ 

11 の CLEARICLGI CBGGET 1 。 1 SFR1T 
EDNI FLRY"T1M1VBIT1M の 155" 

1 つの し ソリ = テ 1 MM= 1 の: CC= の * 6 じ = の ま ドモ 
の : NL= ニ 1 の : ロー ロロ = ェ FN= テ FFP 

1 さ の REM ロ クウ ヨコ 

14 の IF 財 MM*16 THEN 内 軸 =16 

1 紀 の ITF MAS さ THEN MMM= る 

1 6 の FDRGBG=12 ジ ーMM/ で T ロ 14ーMMM/+ 以 
MM STEPM 和 13LOUCATE1 の ー 還 内 / 9: 
FURS=1TOMM+SEFRTNTCHR ま (で の プ ) 
sNEXTsNEXT 

1 27 の REM ロ フタ ェ 

18B の ゆめ FDRB=1 の ーMM/GT ロ 1 マー / で + 尺 
GTEFPMM+T1:FHRGG= テ 12ーMMI アコ T ロ 1 マー 
MM/G+MME LUDCRTES 。 8* FRTNTCHR ま 
(2 つの ア ) kNEXTENEXT 

1 ウ 9 の REM で リオ キキ ウフ 

ご の の FDRG= の TD6』 66=4*GILUCRTES 
つの ォ ロキ スポ 避 PRTNT 1 

21 の DEFSPR1 TE 』。( の 。 1 。 の 。 の 。 の ) = テロ 
HRR 和 (お) すじ CHR( ロ + 1 ) + じ HK も (G+ 
) すじ HR ま (G+ すさ) SGPFRTTEB。 で 1 ジロ す 
2 人 4 

22② の NEXT 

2 さき の REML し へ" 比 
24 の LOUCATE2。 の 』PRINT "し ベル "LV 


2 っ 上 の =STTCE (の ) : コ 8=GTRTG (の ) 

6 の 1F お = の RRND SG5S= ゆ GBDTDG5 ゆ 

2 フ 7 の PLAY"O4C1EG" 

2B の 1F GS=B THEN し ソ =((L し V+TS4) NHN 

0D12)+1 

つの の 1F =4 THEN し = テ (( し ソ +SS) NM 

ロ D1G)+1 

さ の の LUDCQTE 呈 。 ゆ FRTNTRTGBHT ま (BT 

R ま (しり) 』 る) 

ささ} の 1F SSBX:1 GUDTD25 ゆ 

3 さ つの REM テ "ーー ム 

ささ の LUDCATE9。 ゆ 5s PRTNT "ネネ ※【 玉 率 "s 
1GHT ま も (STR ま (11 一 NL) 。2) ミリ 0 イメ リ 

さ 4 ゆ の LDCATES。 SgPRTNT "LA トル リョ KR1 

BHT ま (TR 和 (しり) 。 つ 2) 5 7 ルト フウ テー ュー" ョ 

RTGHT ま (" リキ STR まま (GSC) 。) 

さゆ LOCATE2。 さ ksPRTNT" リ ソ ココ の 
トウ キー "saRTBHT ま (" りす T 民 も ( 征 


68 


ド ) 。 呈 ) sFLRY "OSC の ECECER ウ RRRR " 
さら 6 の REM マ リエ" 比 

さ フ の LDCATE4。 SsFRTNT" す トノ アト で 
リオ" キ Y SVEPLRY "TSHSCSRCRO4C 
BT1" 

さ コ の FDRS= の TH16+ フ * し ソリ ミ FM= テ 4*RND 
( 了 ) 

さ 9 の DEFSFRTITE7。( ゆ 。 1 。 ゆ の ょ の ょ の )= ビ | 上 
HR ま (FM) +CHR ま (FM+1 ) +CHR も (FM+TS | 
) + じ HR ま (FM+ さ ) 0 
4 の の SFPRITE フ 。B* (1 さ ーMM/ で +RKND ( 罰 
罰 1 ) ) 。 日 ※ (1 ローM 因 /2+RND (MM 一 1 ) ) + 
7 フ 』 PQRUSE ご オー ジ ※ し ソ 

人 41 の NEXTIGPRTTE ア 

42 の REM エ ラフ ^ 

4 さ の FFP= ゆ の 』 じじ = ら の 5 LUCERTE4。2CFR 
INT" トリ アン で り オ テウ カフ "8LOHCATE 
21 。 コ + キ コネ FPPRTNTCHR ま (1 9) 

4 人 4 の =GTICE (の) i SGS=SGTRTG (の ) 
4 の ITF = の QRND 55= ゆ の BUTD44 の 
4 ム 6 の LOUCATES1 。2+ ォ ュ *FPIFPRINT" " 
smFPLAY"D4E105C" ' 

47 ゆ の ITF = 人 4 THEN FFP=(FF+ 昌 ) MOD 
ッ 

4 の IF 5=B THEN F ビ =(FP+13) NM ロ 
D ア 7 

49 の LUCRTE21。 ジ + さ *FPEFRTNTCHR 
名 (199) 

らら ゆ の の IF SS<:B GBDT ロ 44 ゆ 

品 1 の REM ハ コテ キイ 

5 ら 2 ゆ の ITF(FM/4)=FF GBDT ロ 57 ゆ の. 

呈 さ の REM ハ "し! 

品 4 ゆ じじ = じ ビビ ー1 の PLRY "NM の り 1 5 中 ビラ NM 
1 り 日 品 め F9" 

品 弓 お 1F CC: ゆ の BODT ロ 44 中 

6 の GOUTO9 の ゆ 

7 の REMP ウ タリ 1 

5B ゆ FLAY"D4E3CEC じ ECB" LODCRTES 
キュ 2 コ + キ さま FFEPRTNT" " 

呈 ゆ の REM ト フェ: 

6 ゆ ゆ の G じ =5C じ +CCT ド = イド ビ +CC LUCRTE 
4.22s PRINT" イマ ルト フ 2 テー" ョ CC " 
り sLUCRTES1 。 マキコ *FPEFRTINT" " 

ら 1 ゆ の REM1 の ココ ゴ ギ リタ の 

62 ゆ の NL=NL-1g TFNL の BDTD そ や ゆ の 

6 さゆ REM し へ" ル 隊 カ " 上 ル 





64 ゆ の TIF SC さゆ の ゆ GOTO68 中 
ら 65 の LV ソ = し ソリ +1 81 ITF LV1E THEN LV ソ 


=12 


66 ゆ FDRG= の TU LDCATE5 ょ の bg FRTN 
T" 。 "esPLAY"O5SC ゆ "ELOCQATE5。 の ①sF 
RINTRTGHT ま (STR ま (し V) 。 2) gi NEXT 


ら 6 ア ゆ の SC じ = ゆ 5 NL=1 ゆ の GOUTOS2 の 

68 中 REN キワ ロリ 

69 ゆ LUCERTE4。1SCEIFURS=1TUD1 SIFR 
TNTMID も (リー ィ ロ ME 一 一 H ソ E ド ーー 。 8』 1 
) sgiFLRY "OU4 じ の ゆ OD3 じ "SNEXTIEND 





シン ラン ン ン どの ィ 
グン レン ン ン 
アン ング 4 








は 


は し は ば 


1 マリ オ の 走り 幅跳び 


は ば 


大 まじ め 走 り 幅 跳び 型 ス ポー ツゲ ー ム 





@ ゲ ー ム の 説明 


りく じ よ うき よう ぎ は し は ば 


この ゲー ム は , 陸 上 競技 の 走 幅跳び を シミ ミュ レー ト し た も の で す 。 ね 0 
ぶん か ん せい し ん と う 
と マジ メ な ゲー ム で すか ら 。 3 分間 精神 統一 し て 気持 ち を 落ち 着 着 か せ て か ら 
ゲー ム し て くだ さい 。 それから フラ イ & ク ロウ で 遊ん だ すぐ 後に この ゲー ム 
き ろく の ぞ ちゆ うい 
を や る と , いい 記録 が 望め ませ ん か ら , 注意 し まし ょ う 。 
坦 0.5 54 ひだ り は し で ば よそ う ろ 
RUN する と 左端 に マリ オ が 出 て きま す が , ここ が 助走 路 で す 。 マ リオ が こ 
よそ も う る か そく ま な か いけ ど ae いけ みぎ ちや ゃ や くち W 
の 助走 路 で 加速 し , 真ん中 の 池 を 跳 び 越 えて , 池 の 右 に ある 着地 ソー ン ま で 
い せい こう 
行け る あむ が 生 一 や す 。 トラ 剖 ル は 3 回 で 。 その うち 着地 に 成功 し た と き の 飛 
きよ り ざ う けい 
語 離 だ け を 合計 し た も の が 。 スコ ア に な り ま す 。 踏 み 切り ゃ 着地 に 失敗 し た 
ひき よ は い 
と き の 飛 距離 は .。 スコ ア に は 入り ませ ん 。 
つか つか ポポ 紗 ) 半 ee 失 
使う の は | II| コ ント ロー ラ で , マイ ク も 使い ます か ら , マイ ク の VOLUME 
さい だ い さい し よ か そく 
を 最大 に し て お いて くだ さい 。 最初 の 加速 は A ボ タン で す 。 A ボ タン を で き 
は や お は し だ か 入 A じ ゆ うぶ ん か そく 
も だ 9 本 和 人 間 NS さ す 。 分 に 記 潮 も 
OM いけ ふち Me Mi 凍 - 誤 お ふ き 
ら , う 度 は 池 の 練 の ほん の > し 手前 で B ボタ し AN 人 呈 み 切っ て 《 だ き 
か い れん し ゆう 
し 1。 いち ば ん よ は い 踏 み 切り の 久作 ミ ペグ ( 杜 1 箇所 だ け で すか ら ,。 何 回 か 練 首 
し て 。 その 場所 を 見 つけ る よう に し まし ょ う 。 
あふ き あと 、 さい こう か そく か ん ぜん 
さて , 踏み 切っ た 後 で す が , マリ オ が 最高 まで 加速 し , な お か つ 完 全 な タ 
ふ あふ き いけ し = ee 本 た 
イミ ング で 踏み 切っ た と きだ け , 池 を 踏 び 越え る こと が で きま す 。 速度 が 足 
ま ち が た か あ 
りな か っ た り , タイ ミン グ を 間違う と , 高く ば か り 上 が っ て し まっ た 0 し て 。, 
ちや くち い 
着 地 ゾ ー ン まで 行く こと が で きま せん 。 こ うい うと き の た め に , マイ ク が あ 
る の で す 。 
ひだ り 
踏 み 切 っ た 後 は マイ ク に 向かっ て 息 を 吹 2 て くだ さい 。 する と , 左 
いき ふ 
か ら 風 が 吹い て き て , マリ オ の 後押し を し て くれ ます か ら . 頑張 っ て 息 を 吹 
け ば , 池 を 眺 び 越 える こ と が で 人 が も し れ 定 甘 ん 。 息 を 吹 きか ける と き は , 
何 度 も 細か く 吹く の で は な く , 長く 吹く の が コ NN が 度 。 





70 




















ひ きよ り し ろ は た 


着 電 せい こう 
彰 地 に 成功 する と マリ オ は ガッ ツボ ポー NN xn 飛 距離 の と ころ に 日 旗 


科技 寺 骨 


が 出 ます 。 2599 点 以上 と れれ ば , すり IE ッ ク に 出 場 す る こ と も 夢 で は あり 
ませ ん 。 頑張 っ て くだ さい 。 





せつ めい 
@ プ ログ ラム の 説明 
じ ゆ ん び 
1 一 139 準備 
149--9M メイ ン ル ー チ ン 
すう あたい 
149--159 AAM) ル 1 回 < こ は 変数 の 値 を 決め る 
て い ぎ 
169 一 24g SPRITE の 一 4 と MOVE の に マリ オ を 定義 する 
お は し だ 
259 一 329 A ボ タン が 押さ れ た ら マ リオ が 走り 出す 
か そく 2 ま 導 み 
339 一 439 マリ オ が 加速 する (助走 ) 
お 
44--619 B ポ ボタン が 押さ れ た タイ ミン グ な ど に よっ て , いろ いろ な 
ジャ ンプ を する 
ちや くち せい こう だ 1 』 9 
629 一 749 着地 に 成功 し た ら ,。 ハタ を 出し て マリ オ に ガッ ツボ ー ズ を 
の を プル 宣 導 
ちや くち し つ ぱ v 
759--879 着地 に 失敗 し た と き , すべ っ た り 落 ち た りす る 
つぎ 
889 一 9W ドラ イア ル の 回 数 が 残っ て いた ら 。 149 行 に ジャ ンプ し て 次 
の トラ イア ル に 入る 
だ 
919--92 音 を 出し て 。 ゲー ム を 終わ り に する 
へ ん すう 
人 ‥ 変 数 リス ト 
NM トカ イア アル の 回 
SC rr Ys 6 
ん せい に ゆうり よく な じ よ うた い き お く 
VV マイ ク か ら の 音声 入 力 が 無い 状態 を 記憶 する 





ちご の は ビ つよ 











系 ブウ イド き か よう ) 
FP マリ オ の SPRITE パタ ー ン 切り 替え 用 の ポインタ (りー 4) 4 
エス トリ ガー に ゆう り よ く は ん て いよ う 4 ' 
FK STRIG 入 力 判定 用 0 箇 
スプ ライ ト ぎ ざ ひ よう 8 | 
PA マリ オ の SP IT E 座標 | 生 
ー ブ は や パ 
MV マリ オ の MOVE の 如き (6 一 1) 】 
NC に ク 用 の カウ ンタ 和 l 
エス トリ ガー に ゆう り よ く と こ L 
K STRIG 入 力 取り 込み | 生 
スプ ライ ト ぎ ひ よう へ ん かり よう 3 ' 
AX, AY マリ オ の SPRITE 座標 の 変化 量 | 邊 
ビー ジー 


コー NO 


1 ( 電 訂 0 二 08 の 4000 尊い 25 0 (本 | 


@BG グ ラフ イィ ックス 


本 層 人 語 7Z 表 間 7 人 の 本 但 の 絆 0 ( 


0 K71 K21 K21 K21 K21 K21 K21 K21 K 0 ( 較 
1 K01 K11 K11 K11 K11 K11 K11 K 1 . 請 
2 K31 (は べ | 46A 隊 JE 2 織 
3 3 : 議 
4 4 識 
5 5 主 
6 6 ' 敵 
7 ん |i 調 
8 8 , 庫 
9 21 K21 K21 K21 9. 潤 
10 11 K11 K11 K11 10' 記 
11 11 」 議 
13 134 較 
14 14 | 
15 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 15 』 較 


16 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 140 140 140 140 140 140 140 140140 140 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 16 」 調 
17 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 17 議 
18 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 H61 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 M70 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 18 | 較 
19 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 19 清 織 
20 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 G43 20 | 





居 強 MI 人 W1A18 39 0 の 3.20. あ 区 7 周 


は し は ば 


@ マ リオ の 走り 幅跳び プロ グラ ムリ スト 


1 の DEFSPRTTE ビ コイ 5 。( の 。 1 。 の 。 ら 。 ゆ ) 
= じ CHR 和 ま (1 マ + ら ) THR ま (1 さ ー8 ) すじ H 民 生 ( 
14+5) + じ HR ま (1 コー ら 8 ) 

マウ NEXT 

つの SKITE 上 P ビ ゥ 。 ピ メッ ピ Y 

< 人 DEFMDVE (②) =SFR T TE (の 。 さ 。 MV 


12 REM や リキ ノー EDnn リ トビ 

119 CLEARICLSISPRITEHNICGSET 
1.1g VIE 

1 ジウ PLAY"T1M1UV15" 

1 う 3 の NMN= う 5 G ビ = ウ * リリ テ PEEFE (昌和 4 の 1 ら 
) RND45F ニ ロ X= テ RY 


1 人 4 の KEN 
1 コウ F 上 ビニ F 上 に ド = ロミ ピ X メ テモ 1 
ソリ =6 5 NC= テ の 

16 め REHN 

1 7 FOUR = TO Sg 


FY=127*NM 


らら = ロ * (1+ ら ) 


18 の DEFSPRITEG。 (の 。 1 。 1 』。 1 』 の ) = し 
HR ま (1+SS) + じ HR 和 ま ( ら 5) すじ H ド 生ま (さき +5 ら 
) + じ H ド (ご ォ ら 8 ) 

19 の の NEXT 

2 の の FOUR = の TO 1 


* 1 の 必 。 め >) 5FOUSTITTOUN ウ ウェ ょ ビ X。PY 
5 娘 REN 

2 ら 6 の FHR ら = の TU 

2 フフ LOCATE11』48PRINTTREARDY 
り sPLRY "OH3BB" 

2 ロロ 以 LOCATE11』。48FRINT" 

ワウ の IF SB=SE THEN LUCRTE1S。45F 有 目 
RINT"BH _ 1170gPLAYPO4G" M 
さめ め ぬ NEXT 





さ 1 め IF STRTG(1)= ウ の BHTD さ 1 久 

つの MOVUE FPSFRITE FFP 

つつ の REN 

う 人 4 の ドド に = デモ SBTRTG は (1) 』 ピ ビ X= テ XFOS ( 必 ) 

さら 編 IF に 4 GOUTO44 の 

さら 2 IF PX の BOTH75 め 

コア 妨 F ド ESTRIG(1)&IF FEK=R GOTO 
さっ 妨 

ご BMNCEN じ E+T1E TF((NETB) MOD4) で て ッ 

7 GOT ロ うう の 

つこ 7 の MV テニ M ソ ー1 8 IF IM 人 UK1THEN MV=1 


衝 娘 婦 FX テーXPHG( 婦 ) 

人 41 婦 DEFMUVE() =SPR TE ( ウ 。 さ 。 NM ソ 
s 1 婦 』 婦 ) 

人 4 ジウ POSITTTUN ウ 。 ピ X。FY HDVE の は 6 ビ 
RT TE の め 

43 必 GBDTD3 う め 

作 人 4 め RE 

4 らら 恨 ER F ビ =43s GFKRITE FFP。PX。 ビ 
YsNC じ = デ の NN= 妨 

全 ら 2 ご ら = ロ HG ( ピ ※ー ロ 6 ) サ う * 全 日 (1 一 上 > 


4 アウ の 『TF >6 GUTOU ア 5 め 

4 ロウ IF GSX1 THEN 内 X メ = RY テー オ 43 は 

TS さき 久 

4 ワウ の 1F 8 くき 3 THEN ロメ テニ ジミ QRY テ デー ミ 5 は 

TO0S3 の の 

っ の の IF 5 くら THEN RX ニ 1 RY テー48 は 

TUS う の 

っ 1 の ITF GS7 THEN QRX= ニ 1 は 8 内 Y テ デー マス 

コマ の REN 

つっ 2 ピ X メ テニ ピ X オ 人 XsFY テ PY+ 人 Yi N ビ =N ビ + 
1 

つ 人 4 の らら = ブフ * (FXーB6) 5gLUCRTE1 さ 』 マー 

NMsPRINT SS 

ご らら の の TF (PEEEK( 守 HH4 め 16) RND4) < MV 
THEN PX= テ PX+1+TRND (2) 

つら の PX デ ( ビ X+ オ 51S)MODS56 

ッ / 妨 IF (KNC ビ +14)MOHD ア ) バテ の GUHT 有 OH 


つ ロ ウー YRY+1 ITF 販 Y モ ー1THEN 人 Y= 
1 
7 者 ItI LE だ Py の wePY 


ら の の RE 
ら 61 JIF PFPYS13SGOUTOUSS 必 


6 の REM 

6 さめ 1F PXK168BGHTH ロ 7 

る 4 の LOHCATE コ 。 マ ーNMI FRINT CHR も ( 
199)8LOUCRTE で さ 。 マ ワーNMiFRINT CHER 
視 【1 ワ 9) 

6 ら り の SFRTTE FFPsFF=1gFY=1 さ 5 NC 
三 叶 

ら 6 ら 6 の の FUR SGS=FX T 品 FX+43GSPRT TE 
FFsG。FYIFLAY'OSB ウ "NEXT 

67 の FRUGEB ウ SFRITE FFEFF=4s ビ 
メ = ロ ー1 

6 ロウ の FUR = 必 TD 54INCE テ =(NC+1 ) 円 
JD 

ら 69 婦 SGPRITE FFP。 ビ PX』FY+ ロ ローNC IP 台 け 
SS「 は 

アァ の の g FLRY "OU4 "リキ + じ HR ま (6 ら 7+RES (4 オー 
C) )+ "の" 

ア 1 ら IF NEC=4 THEN SFPRITE FFPgF 
ピュ アプ アー トド 

アウ の NEXTISPRTTE FFP。PX。PY 

ア さ の GSC じ =SC+TSSILUOCATE15。 SEPFRIN 
1 お ヒ 

アオ 4 の BUHTUDBB の 

アロ の REN 

ブ ム 6 の SFRTTE FFPIFP=1: ER 台 』 GFPR T 
す を た っ PX PyY 

ブ プア 1]F FX:BBGUTDB 1 

アロ の REM 

アウ の FOUR G=FX TU CISPRTITE FF 
s5saPYIFRUSESSNEXT 

ロウ PX= ら 5 
1 妨 REM 

ロジ 2 SFRTITE FFEFFP= テ SSGFRTTE FF 
sa FXaPYkFQAUSE さ の 

うふ 婦 ド Y= テ デビ ピ Y+1 

B4 ウ ITF PFPYE134 THEN SFRTITE FFP 
s FFP テ 
コロ 5 の SFRITE FFP。PX。FY 
6 る の FLAY "OH1Cg"s PUSE め 

BZ ウー [F PFYS162 BOTOUB3 み 
の REM 
ロウ ウー ド PRUGE 1 5 の 

ウツ の ウ の 婦 NM テ NM-18 TF NM: ジ BDTD1 4 久 
1 の PLAY "OS3ESRFERDC9" 

ウマ の END 


7 の 





16. バル ー ン パニ ッ ク 


体力 で 勝負 型 ア ウマ フラ フラ コン トロ ー 
リク 





せつ めい 


@ ゲ ー ム の 説明 


つか 本 mw 吉 
この ゲー ム は マイ ク を 使う ゲー ム で すか ら , マ イク の VOLUME を いっ ぱい 
あ か ん た ん ひだ り 二 ふう 
に 上 げ て お いて くだ さい 。 ルール は 簡単 で す 。 を か ら フ ワ フ ワリ 飛ん で くる 風 
は こ 


般 が 落 0 みみ に の が らん ない よう に いで 、 右 の ガケ の て っ ぺん まで 運 


ん で くだ さい 。 こ の ゲー ム は 反射 入 経 で は な く 体力 の 勝負 で す 。 

RUN する と , ] 左 の 雪 の ガケ の て っ ぺん に ある 風船 が , 1 つま た 1 つと 飛ん 
で きま す 。 。 あな た は [IT コン トロ ー ラフ の 補 ポ タン で , ジェ ッ ト ノズル を 左右 に 
動か し て 風船 の 真下 に 持っ て いっ て ,。 マイ ク に 向かっ て 息 を 吹 きか け て くだ 
さい 。 息 を 吹い て いる 間 だ け , 風船 は 高く 上 が っ て いき ます 。 風 船 は 一 度 に 
最高 4 個 ま で 飛ん で きま すか ら , その どれ も が 地面 に 落ち た り ガ ケ に ぶつ か 
ら な いよ うに し て くだ さい 。 右 に ある ガケ の 上 まで 風船 を うま く 運 ぶ と 19 点 
に な り ま す 。 運 ぶ の に 失敗 し た 風船 は 爆発 し て し まい ます 。 5 回 失敗 する と 
ゲー ム 終 了 に な り ま す 。 








ふう せん 


ぎ 
風船 が 飛ん で くる 間隔 を 変え た いと き は 。 次 の よう に し て くだ さい 。279 行 


に ある 


7 全 





ke・ (NM 土 161)MOD80 : …… 


「89」 を 大 き な 数 字 に 直 邊 す と , 飛ん で くる 間隔 が 長く な り , 小さ な 数 字 に す 
る と 短く な り ま す 。 た だ し 「89」 を 直し た と き は ,「161」 の 方 も , 直し た 数 
字 X2 二 1 に な る よう に 直 し て くだ さい 。 

599 行 を 直す と , ジェ ッ ト ノ ズル の 力 を 変え る こと が で きま す 。 


を り る (和幸 。 3 ) デ 19 


お お すう じ な お よ ふう せん ょ あ 0 ちか ら つよ ちい 
この 「19」 を 大 き な 数 字 に 直す と , 風船 を 吹き 上 げ る 力 が 強く な り , 小さ 
よわ る 弱 お お す 
くす る と 弱く な 0 り ま す 。 欲張っ て あま り 大 きく し 過ぎ る と , プロ グラ ム が ち 
Py re ば あい ちゆ うい 
ゃ ん と 動か な く な る 場合 が ある の で 注意 し て くだ さい 。 
ぎ よ う な お ふう せん 。 お は や な い 
319 行 を 直す と , 風船 が 落ち て くる 速 さ を 変え る こと が で きま す 。 


の +RND (4) 一 T (FT, …… 


ちい すう 
Ao を 少し 大 き な 数 字 に 直 きす と . 落ち て くる 速 さ が 速く な り 。, 小さ な 数 
字 (2 以上 ) に する と 遅く な り ま す 。 
6 ちか ら ふう せん お は や が 1 い 
ジェ ッ ト ノ ズル の 力 と 風船 の 落ち て くる 速 さ の バラ ンス が よく な いと , ゲ 
た め 
ー ム に な ら な く な っ て し まい ます 。 いろいろ 試し て , うま く バ ラン ス が と れ 
か い ぞ う 
る よう に 羽織 再生 琴 。 


せつ めい 
@⑧ プ ログ ラム の 説明 
じゅ ん ぴ 
1 釣 一 159 準備 1 
ふう せん 区 芝 オド て い ぃ い ぎ 
169 一 19g 風船 を SPRITE 9 3 に 定義 する 
スプ ラ い ぎ 
299 ェ ヴ WW み ズ ル を SPRITE 7 に 定義 する 
219 0 ッ ト ノ ズル か ら の 噴射 を SPRITE E 6 に 定義 する 
229 一 249 準備 2 
259--639 メイ ン ル ーー 隊 ン 
いつ て い ビ 
259--27 一 定時 間 た っ た ら 風船 を 飛ば す 
ふう せん うる 
289ー339 風船 が 動 く 
は ん て い 
349 一 369 風船 が 落ち た り ガ ケ に ぶつ か っ た り し て いな いか の 判定 


せい る あ 


379 一 419 成功 し た ら , スコ ア に 19 点 を プラ ス す る 

















* ら CO ょ =JOm(m 尽 Cm の 


429 一 479 


489 一 499 
599 一 549 
559 一 619 
629 一 639 
649 一 679 





し つば ぱい ふう せん ばく は つ 

失敗 し た ら , 風船 を 爆発 させ る 

し つ ぱ ば い か いす う 和 wu し し ゆう り よ う 0 N 
失敗 の 回 数 が 5 に な っ た ら eo の 0 
せい こう ふう せん し つば ぱい うえ 


成功 し た 風船 も 失敗 AN た 風 紛 も 左 の ガ ケ の 上 に 論 す 
ピン た さじ 2 ズル を 左右 に 動か す 
ふん し ゃ 
ジェ ッ ト を 噴射 する 
きい し よ 


メイ ン ル ー チ ン の 最初 に ジャ ンプ する 
お 
ゲー ム を 終わ り に する 


@ 変 数 リス ト 


ふう せん き 


NM 風船 が 飛ん で くる 間隔 を 決め る た め の リ ング カウ ンタ 
括 い が 2、 攻 N る き ひ よう 
PX。PY ジェ ッ ト ノ ズル の SPRI ITE 座 禁 
ふう せん あの 
FT どの 風船 を 動か すか を を 決め る ボイン タ 
SC し Dr ee La 
し つば ぱい か いす う か ぞ 
NF 失敗 し た 回 数 を 数 える カウ ンタ 
お ん せい に ゆう り よ く な じ よ うた い き お く 
VV マイ ク か ら の 音 音声 入 力 が 無い 状 』 態 を 記憶 する 
ステ イツ ク に ゆう り よ く と ほか ク 用 
お STICK 入 力 取り 込み 3 人 Mrm 
あか の 枝 丸 (まさ 組み だ の ほす ト 衝 記 、 
1 に 前 (n, 8) 風船 の 横 方 向 の SPRITE 座 禁 
ふう せん た で ほう こう 飲 み 守 下 ざき ひ よう 
(n, 1) 風船 の 縦 方 向 の SPRITE 座 標 
あふ う せ ん 肖 避 経る う 22 さき ば まう へ ん か り よ う 
(n, 2) 風船 の 横 方 向 の SPRITE 座標 の 変化 量 
ふう せん  。 た て ほう こう スプ ライ ト ざ ひ よう へ ん か り よ う 
(n, 3) 風船 の 縦 方 向 の SPRITE 座標 の 変化 量 
ae 
@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 
馬 い Mi 人 す 導い まい 衣 間 oN0 導 13. 938) 5、6 / 電 0 欄 /3 の 20、21 22 23 24 25 


2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 


どの の この どの の どの の の の どの どの の cC の どの の ご の どの の の どの 


123 
113 113 
13 019 123 


ルー アー ーーm の の ち ルー ルー ルー ルー の 


123 
113 123 


て っ CO ひっ て う CO CO ひっ ひ う CO CO て っ CO CO て っ て いら 


ああ 本 あ な 寺 民 回 尽 婦 あ ああ 先 計 圧 認 
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F 23 F 23 
G43 G43 
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G43 G43 


G43 G 
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SI 生れ ER DL 0) けん)8I ER9028Sk 92 が 29 24 ご (05 
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* ら CSCcJontm SC っ つ ト O ら G 








@ バ ルー ン バ ニ ッ ク ブ ログ ラム リス ト 


1 の の REM "ルー ハニ ッ ク 
11 の CLEARk り VIEMs CGEN さ kCGSET 
1 。1:SPRITE ON 
12 つ の PLAY"T1M1V1" 
1 さ の NM= の 』 FX= ニ 1 1 つ 』PY=1 王 9 ょ 上 丁 = の * 
GC= の s NF= の 
1 4 ゆ ソソ =(PEE ド (&&H4 ゆ 16) ) QRND4 
1 紀 の DINM T( さ 。 る ) 
16 の FDR S= ゆ の TO る PRLETS 。14 
s 介 朋 。 ママ 。 さす つど 
17 ゆ の T(G。 ゆ の)=243T(G。1)=4 の *』 丁 (らら 。 
っ ) = ゆ の 丁 ( 昌 。 さ ) = の 
18 の DEFSPRITE ら 。(S。 の 。 1 。 ゆ 。 の ) = 
CHR ま (2 つゆ ア ) s BPRTTE 8S。T(G。 の ①) 。 丁 ( 
ら 。 1 ) 
19 ゆ の NEXT 
2 ゆ 0 ゆ DEFSPRTITE フ 。(1。1。 ゆ の 。 の の) = 
CHR も (2 呈 ) TCPHK も ( さ ) +CHR 生 (4 プ ) + 
HR ま (2 つ 4 さ ) 
21 ゆ の DEFSPRITE 6。(2 つ 』。 の 。 の 。 ゆ 。 の) = 
CHR も (つつ 6) 
2 つ 2 ゆ の SGPRITE 7。PX』PY 
2 つく の DEFMUVE ( ゆ ) =SPRT TE (1 の 。 1 。 1 
* 1 ゆ の 。 の ゆ の 。 の) 
24 の LOCATE 日 。21』PRINT "NT" 
っ 中 REM= ニ = ニケ" ー ム 
つら 6 の REMーー フ ウ セ ーー 子 " 比 
2 プア の NM=(NM+161 ) MDB の: =RND( 4 
) iTF NMN= ゆ の QND T(S。2)= ゆ の THEN 
T(G。2)=1sPLAY" ロ 2CO 間 CD 失 DE " 
2B コ ゆ REMーー フ ウ セ ーー つ コ "の 
2 つ 9 ゆ FT= (FT+9) MOD4 TF T(FT。 つ ) 
= の BOTD 5 の の 

T (FT の) =T (FT。 ゆ ) +RND (2)+ 


S=T(FT』1)+TRND(4) 一 T (FT。』 さ 
>1 の THEN TK(FT。 1 ) = 

T (FT。 さ ) = の 

SPRITE FT。』T(FT。 の ) 。T(FT。 


さ 4 の REMーー セ イコ ウマ 

さち の TIF T(FT。1) >167 GOTO 42 の 
さ 6 の ITF T(FT。 の )<22 ゆ の BOTD 5 の の 
スプ フ の REM セコ の! 


さる 昌 の IF T(FT。1) >:4 の BOTD 42 の 
さり 9 の 。 PLAY"O ロ 4CDEFGCDEFGCDEFG" 


ら じ = ら SC じ + 1 の gs LUDCATE 11。2sPR 
に 1 到 
GOTO 48 ゆ 
REM gnP T 1 
ら PRITE FTiCBEN 2 
POSITION の 。T (FT』 の ) 。T (FT 
s1)sMOVE の 
45 の 。 FLRY "DD の じ の め BSDRCEE "5 FRUSE 
2 の 8 CGEN SERR め 


46 ゆ の NF=NF+1gLOUCRTE 1 さ +TNF』 21 


RFPRINT CHR ま も (1 昌 1) ssLOCATE の 。 ゆ 


47 の 1F NF ゞ = 弓 BODTD 64 ゆ 

4 の REM 

49 ゆ の 。 丁 (FT。 ゆ )=24: T (FT。1 ) =4 の 』 征 
(FT 。2) = ゆ の T(FT。 さ ) = の: GPRITE FT 
。T(FT。 め ) 。T (FT。 1 ) 
品 の の REMーー ン マル ココ "フワ 
1 ゆ 5S=STICE(1):TF 
ぐ < ふつ BOT 55 ゆ 

らら の 。 ら X=PX+TB*(Gー) 一 4 

品 さゆ IF GX>2 コ AND SGX<21 ゆ の THE 
N PX=SX 

4 の SGPRITE 7。PX』PY 

品 司 の REMーー ワ ウキ 

6 の TF(PEEF ( 鐘 H4 ゆ 16) QRND4) = りり 
BOT 62 の 

7 の 。 SFRITE 6。PX+4。』PYー 日 

5 の 。 FUHR = の TO ミ 

9 の 。 IF AES(T(G。 ゆ の) 一 F ビ Xー4) で 6 
HEN T(G。 ミ ) =1 の 

6 ゆめ 。 NEXT 

61 の SFRITE 6 

62 ゆ の KEN 

6 さ の GOTO 259 

ら 64 の REM= テ ニテ キワ ロリ 

65 ゆ PLRY"D さ E5FSE5D さ E5D さ CDS2A 
さ は 5GB さ Q5G さ さじ" 

66 ゆ LDCATE 10。BsPRINT" オ 5 で 


4 


67 ゆ CGEN 2ISPRITE DFFIEND 


らく >1 NMND らら 











| ae LENSA LA 





ちょ よう こう ぞ で く 


親指 シビ レ 型 超 高速 コン トロ ー ル ゲー ム ハ 


せつ めい 
@ ゲ ー ム の 説明 
「 で きる だ け 高速 な 8 方 向 コン トロ ー ル ゲー ム を !」 と いっ て 作っ た の が , 


か ん どう て き 


この ゲー ム で す 。 コ ント ロー ラー の 中 に 反応 し て 動く 速 さ は , 実に 感動 的 と 

いえ ます 。 
ラ か が め うえ W 
RUN する と , アル ファ ベッ ト の A 一 ZZ が , 画面 の 上 に バラ ま か れ ます 。 こ 明 


が めん ひだ りう 
れ を , 画面 左上 に 出 て くる も の を | | コン トロ ー ラー ー の 中 で 動か し 。 A か ら 
じ ゆ ん ば ん ひろ じ カ ヵ 
順番 に 欠 っ て いつ くく だ 全部 拍 い きる の に か か っ た 時 間 が 短い ほど と 。 
1 な いつ て い 


得点 が 高く な り ま す 。 最後 まで 捨 いき る か , ある い は 一 定 の 時 間 が た つと 。 


な に え が わ み 


et ム は 終わ り に な り ま す 。 次 に 何 を 拾っ た らい いか は , 画面 上 側 を 見 れ ば 


わか る よう に な っ て いま す 。 

この ゲー ム の コツ は , と に か く 動き 続け る こと で す 。 止 まっ て いる と どん 
と ん 減点 され て いき ます か ら , チョ ンチ ョ ン と こま か く 動 か し た り , 止ま っ 
で 考え て いた りす る と 携 で す 。 せ っ か く 動 き の 速い ゲー ム を 作っ た の で すか 
ら , せっ せ と 動 き 回 っ て くだ さい 。 





か い ぞう ほう ほう 


久 改 造 記法 
8 が めん か べ お な ざい し つ し か く 0 か 
この ゲー ム で は , 画面 に , 壁 と 同じ 材質 【? ) の 四角 が 10 個 バラ ま か れ る ょ 
うに な っ て いま す が 。 この 数 は 。 139 行 行 の JM に よっ て 自由 に 変え られ ます 。 





ん 





か ず 


し か く 
た と えば , バラ ま か れ る 四角 の 数 を 29 個 に し た か っ た ら 


か ず お お 1 むず か 
と し て くだ さい 。 この 数 が 多い ほど , ゲー ム が 難し く な り ま す 。 
ひる ぜん ざ も じ いない が 
拾う 文字 は , A 一 ZZ で な く て も か まい ませ ん 。 全部 で 28 文 字 以 内 な ら ば , 
す あ 。 ゼ -、 欄 9 ) じ ゆう く あ も ん だ い うつ を 
アル ファ ベッ ト ・ カカ が 数 字 ・ 記 写 な で, 自由 に 組み 合わ せ て 問題 を 作 
電光 と が で きま す 。 問題 は 。 139 行 の 09 に 入れ る よう に な っ て いる の で , こ 
こ に 入っ て いる "ABC…Z" の 代わ り に 。 て きとう な 文字 列 に すれ ば いい 
し 7 誠 ta 。 全 > 作 ・ 4 | 


be 人 We: ーー の ルカ の 人 科す 
| 


あま 滞り お い 9 9 の 19 個 の 数 字 を 順 番 に 拾っ て 行く と いう の が 問題 に な り 
人 
0 せつ めい | 
@ ブ ログ ラム の 説明 | 
じ ゆ ん び 
1 一 139 準備 | 
ひよ うじ そ と わく | 
149--189 タイ トル 表示 と 外 枠 | 
も ん だ い | 
199 一 249 問題 を バラ まく | 
も の 
259 一 3 " ジャ マ 物 を バラ まく | 
は じ うど ご 
319 一 35g 「 始 まる よー」 と いう 動き 
369- て 569 メイ ン ル ー チ ン 
げん て ん 
369 一 389 減点 カウ ンタ 


ほう こ ス へ ん か り よ う 


399--489 動く 方 向 に 応じ て , SPRITE パタ ー ン や 変化 量 を 決め る 
499-5 静 。 パタ ー ン を 動か す 


も じ ひろ 有 d 
519--529 文字 を 拾う か どう か 

ひろ し よ り 
53---549 拾っ (に , 間 の 旬 理 


ぜん が ひ 


559 一 569 全部 拾う か 減点 カウ ンタ が に な る まで 繰り 返す 
579 一 699 終わ り 


7/9 





数 リス ト 


ば ん ご 


PL 動か す パ ター ン の 番号 
PF 動か す パ ター ン の 反転 フラ グ 
XY 動か す バ ター ン の B G グラ フィ ッ ク (LOCATE) 座 標 
AX AY 動か す バ タ ー ン の 座標 変化 量 
も の し か く < く 

JM ジャ マ 物 (四角 ) の 数 

も ん だ い も じ れつ 
Q$ 問題 文字 列 

も ん だ い も ゼ じ れつ な が 
Q 問題 文字 列 の 長 さ 

ひろ か ず 
HC 拾っ た 数 

りす 2 生 介 > や 
MC 得点 減点 カウ ンタ ) 

が めん 
S① 画面 か ら 拾っ た 文字 

ほう こう 

K 品 の 方 向 


@ ピ ビッ クア ッ プ プロ グラ ムリ スト 


1 ゆ の 中 REM に "リップ アリ フッ 

11 の の CLEARICLSISGFRITEUNI CGSET 
1 。1 

1 2 の FLAY"T1Y2M1U15" 5 ら = ニ の: ら ロ = ゆ 
5 GH=O ひ ssG ま も = リリ 5 ドー の ミド ビ T イ = の ゆ の ュ FF= の ゆま X ニ 
1 3 YY 人 448 人 ロ X= テ の RY= の 』H ビ =1 

1 さゆ の MC=5 の の の JM=1 の まま = "ABCDEF 
SHIJELMNOPERSTUVMXYZ "ロロ =LENK( 
口 争 ) 

14 ゆ の REM] カ "メー 

15 の LUCATEZ7。 の aFPRINT"[ 上 [ E92 アァ 
ッ プ ]]"』aLUCATE の 。25PRTINT まま 』 
+ ト 6 の REM ワ 2 

17 ゆ の FOUR 5 ら = ゆ TU 2SZ&LHCRTE 8』 さ 3 
sFRINT CHR も (192)ssLOCATE 8』 ジ 
28PRINT CHR ま (19SDNgNEXT 

1 ヨ ゆ の FOR =4 TO 21kLUCATE の ゆめ 。 ら 5 
PRINT CHR ま (192)sggLUCRTES プ Ss 
FRINT CHR ま (19G)ssNEXT 

19 ゆ の REM モ の 本 

っ つの ゆ FOR = ゆ の TO G 
っ 1 ゆ の ら Rn=RNID (で 4 ) オジ 
ココ も =GCR も お (GS) 
つの の 1F まま < か 0 "BODTD21 ゆ の 

っ る の LOCATE SASBsFPRINT MID 和 も ( 


s GE=RNMD【(16) 


80 


避 ま 。 選 +1。1)* 

24 の NEXT 

2 の REME: "で 

26 の FOR =1 TO JMN 

ウフ の =RND (つら 6 ら ) 二 1 SB ロ =RND( 1 コロ ) 
4 3 あま =SCR も (Ga 日 ) 

2 日 の TF まく 0 AGBDTUDS フ の 

29 ゆ の LUCATE SA。SHIPRINT CHR も ( 
19 つ )』 

さ の ゆ の NEXT 

さ 1 の RENM カ ヤシ 

ミ さ つゆ の FOR S= ヨ TO 5 

ささ の SQ=(G NOUD 4) 一 ご GE= の kTF 
人 Q=1THEN SH=1 

さ 4 の DEFSPR TI TE の 。( の 。 の 。 の 。 SE 。 の) = 
CHR ま (で つの 9+QHG (GR ) * つ ) s SF'FR'T TE の 。 
X* 昌 B+16』Y*B+TS43PLRY" ロ 王 "+ じ HR ま ま ( 
フ ア 1-(G MOD ア ) )+ "の" 

さ 弓 の ゆ NEXT 

さら の REM テ "ーー ム 

る アプ の 導い AR 介 人 人 MC+4 4)00D1 ヨ 9 用 
QALETE の 。1 和 4。 さ アプ 。 人 41 。G+ マ 

ュ B の KSBTICE (の) iTF KK= の BDT05 55 ひ 


さ 9 ゆ RENM 謙 コウ 





4 の の IF EmBTHEN FT= で 1 さ ュ ミュ FF= の * 
X= の 』 人 QY=ー1 

41 ゆ の IF ド =THEN FT=S115FF=1sa 
X=1 sg 人 QY=ー1 

42 の ITF に =1THEN PT= ニ ご の ウ 9 ョ PF= の sn 
X= テ 1 3 人 QY= の 

4 さる の IF ドド =5THEN FT= マ 11:F ビ F= の iA 
X=1 iQY=1 

44 の IF ドド =4THEN FT= ニ 21 さ 3FF= の sn 
X= の ョ RY=1 

4 の ITF ド に =6THEN PT=211』PF=1s 代 
= デー1 3 QY=1 

46 の 1F ド =2THEN ビニ = ニ マ の 9 FF= ゆ の *』 内 
デー1 5 QY= の 

47 の }F に =1 ゆ の THEN PT=C1 1:』F ビ F= の s 
人 QX テ デー1 5 QY= テ ー1 

4 コロ の 6 ま = ら SC じ R 和 まま (X+QX。Y+ 仙 Y)iTF 率 
=C じ HR ま (192) GHTO 呈 1 の 

49 の REM つ コ " フ 

ら の の DEFSPR1 TE の 。( ゆ 。 ゆ の 。 ゆ の 。FF。 の) = 
CHRK も (PT) 5 X モ X+ 人 Xs Y=Y+TaAYESPRIT 
E の 。X* ネ 日 16』。Y* 晶 24 

1 の REM ヒ ロ つ ツマ 

ら 2 つ の エ F おま MITD 和 も ( 避 和 ま 。H じ 。1) BUT 
ロロ 36 ゆ 

紀 さ の REM ヒ ロッ タダ! 

ちら 4 の LUCATE HC-1。2EPRINT "7 "* 


sLOUCATE XaYsiPRINT 9 "858HC=HC 
+iiPLAY "HH5SC ゅ BCB" 

らら の REM オ ワリ 

6 の IF HCX=G RND MC の GBDT ロ さ 6 ゆ の 


7 の REM オ ワリ 

ら 58 の FDR S=8 TH 58 

9 の Sn=(G MOD 4)-28GE= の s1F 
R=1THEN SB=1 

CHR も (つの 9+QHGS (GA ) *\ つ ) sGPR ITE ゆ 。 
X% 日 キ 16』YXB+248PLRYTOUS"+CHR 生 ( 
プア 4m( 倒 利 G0 3 うす "ゆい 

ら 61 ゆ NEXT 

62 ゆ の CBSET 1 。 1 : SGPRTTEDFF 

6 さゆ の REM モ " 

64 ゆ の LUDCRTE の 。1gFRINT "FUDINT = 
08 MC IGG 和 お も = デビ HR も (19 ジ ) 

6 ら ゆ の FUR = の TU フ 

66 の 0 LOUCATE S。2kPRINT も ssLOC 
QRTE 8。4IiFPRINT ま sgFLRY "ロリ"+ ォ キビ 
HR も (る 6 る +RND( ア ) ) "の" 

ら 67 ゆ の NEXT 

6 ヨロ ゆ FUR 5S=1 TH 15ELHCRTE ら +5 
sSsPRINT MITD 和 も (りり 表 計 ED で 主事 
* "4G。a1)sagFPLAYTOU3CSYSNEXT 
69 ゆ END 
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) で La 
(Cg っ 当 2! 18. キー ボー ド の 速 打ち 
の 生 Sa 守 き 。 まじ め 催 キ ー ボ ー ド 線 暫 衝 身 神 経 ゲ ー ム 


@ ゲ ー ム の 説明 


- の ゲー ム は , 遊 ん で いる うち に キー の 位置 や BASIC の 命令 を 覚え られ る 
(… か も し れ な い ) と いう , あり が た いい プロ グラ ム で す 。 
じ ゆ ん ば ん 徐 幸 と 

1 : A 一 ZZ まで 順番 に 入 カカ する 。 

2 : AZ が で た ら め な 順 で 画面 に 出 て くる の で , それ と 同じ キー を 

打っ 。 

3 ・: BASIC の 命令 が 画面 に 出 て くる の で , それ と 同じ も の を 入 する 。 
と いう , 3 種類 の 遊び 方 が で きま す 。 どの 遊び 方 の 場合 も , 全部 の 問題 を 休 
uic 

RUN する と , メニ ュー が 表示 され , 1 一 3 の どれ に する か と いう 入力 待 ち 
に な り ま す 。1 一 3 の どれ に する か 決め た ら 。 その 番号 を 入 し て [RETURNI 
に Mn を 押し て くだ さい 。 これ で その 番号 の プロ グラ ム が 始ま り ま す 。 1 一 3 
の 遊び 方 に つい て は , 画面 に も 説明 が 出る よう に な っ て いま す 。 

な か お いら の プログ あん 世 人 は 。 全 間 解 答 す る と 何 秒 か か っ た か 表示 する ボ / 
に な っ て いま す 。 た だ し , 1 の 遊び び 方 な ら ば 20 秒 。 "3 3 の 遊び 方 な ら ば 1 
分 (60 秒 ) まで し か 測る こ と が で きま せん 。 また , この 時 計 は あま り 正 確 で 
は あり ませ ん か ら 。 多少 の 誤差 は 気 に し な いで くだ さい 。 


総合 ちよ ご メイ レイ 


キー ボー ド に カラ ゴン テ 

アン チキ ル ダ ケ いや の マッ 
ら チ コン わり ダ サイ 。 
スペ ー ス キー 3 ハヴ ッ リマ ス ・ 


【 癌 た 着 } 





か い ぞう ほう ほう 
久 改 造 方 法 
ゲー ム 2 と 3 は 間 是 数 を 29 個 と 19 個 に し て あり ます 。 これ は 。459 行 カ 
469 行 で 変数 ON の 値 を 変え れ ば 。 簡単 に 変更 する こ と が 0 て 衣 ま 洛 。 
う 。 いち ば ん さ ぃ い ど ご 


まず ゲー て 459 行 の 一 一 番 最 後に ある ON の 値 を 変え ます 。 た 
4y の ・ で 29 問 を 39 間 に 変 えた けれ ば , 


Ya QN 三 29 いい ー・: QN= ニ 39 


MM > ゆう も ん だ い 


ぶ ぶん へ ん こう じ じ 
と し て くだ さい 。 他 の 部 分 を 変更 し な く て も , この 数 字 だ け で 自由 に 問題 の 
か ず 。 か 
数 を 変え る こと が で きま す 。 
8 も ん だ いす う ぎょ よう いち ば ぼん さい と 9 あたい き 
ゲー ム 3 の 問題 数 は , 469 行 の 一 番 最後 に ある QN の 値 で 決ま り ま す 。 た と 
も ん も ん か 

えば , 1 問 を 2 間 に 変 えた た けれ ば 」 


…・・ ON ニニ 19 に > … ・ QN 三 29 


ンー ハン て 


いち ば ん さ 


4 電 yMN 4e な 、 Ni し て , (WW 4 信人 0 で 番 最後 に 1 行 追加 (789 行 ) し て , 
本 よう | 習 な 
77! 行 と 同じ よう な 形 で 問題 を 並べ て お いて くだ さい (1 一 2 な ら 19 個 追 加 )。 
789 DATA GOSUB, RETURN, …… 、。 PAUSE 
19 個 

も ん だ いす う な いよ う 2 か ん けい げん だ お も 
問題 数 は , 内 容 に も より ます が , メモ リ の 関係 で 3# く らい が 限度 だ と 思い ま 

デー タ な いよ う じ : ゆ う か か えい た ん ご ち めい 
す 。 DATA の 内 容 は 自由 に 変え られ ます か ら ( カ タカ ナ も 可 ), 英 単 語 や 地名 

お う よ う 

な ど , いろ いろ 応用 し て みて くだ さい 。 


せつ めい 
@ プ ログ ラム の 説明 
199 一 129 準備 
えら 
139 一 229 メニ ュー で 1 - 3 を 選ぶ 
あ そ か た 
239 一 419 遊び 方 1 


が めん じゅ ゆん ぴ 


239 一 3 画面 の 準備 


か い し 
319---34 開始 の チェ ッ ク 
あ そ か た 
359-ー-399 遊び 方 1 の メイ ン ル ー チ ン 
じ か ん ひよ うじ お 
4M-ー419 時 間 を 表示 し て 終わ り 











429 一 779 方 2 。 
429-569 画面 の 準備 
578-699 開始 の チェ ッ ク 
619 一 749 遊び 方 2 3 の メイ ン ル ー チ ン 
759 一 769 時 間 を 表示 し て 終わ り 
779 遊び 方 3 の 問題 
へ ん すう 
人 @ 変 数 リス ト 
MM 遊び 方 の 種類 (1 一 3 ) 
K$ 押さ れ た キー の 内 容 
ON 遊び 方 2, 3 の 出題 数 


@ キ ー ボ ー ド の 速 打ち プロ グラ ムリ スト 


1 中 REM キ ー ポ "ーー ト “ハヤ キキ 

11 ゆ CLEARICLSs SGPRITEUNI CGSGET 
1s18PLAYVT1YSM1U15" 

1 2 の = の GQ= の : =" リュ ド に 生 = リリ" ョ NM= 
の # BN= ゆ 

13 ゆ の REM メ ニュ ー 

14 ゆ の RESTDRE14 ゆ の : FOUR SB= ゆ TO 5* 


READG も s LHCATE ア 。 BsFRTNTG 
: NEXT 

15 の DRTR" 導水 メニ ュー ※ 素 玉 

1 6 の DQT 人 "ーーーーーーーーーーーーーー 

17 の 0 DaTQ" 1QABCD の ュ cnY" 

18 の DATA" 2kABC  " っ う 

19 の DATQ" 3BASTC 2 メイ TL 

2 の の DATA"ーーーーーーーーーーーーーー 

210 LOCATE 1 ゆ 。175TNPUT"NO- "の 


MMi IF MM と 3 OR MM<1 PLAY" ロ 1C8 
"i BOTO210 
2 の ITF MM:1 BUTOD4S ゆ 
0 REMABCE ュー つ 
24 ゆ CLGkRESTURES4 の も FUR = の 本 


ロロ 4sREADS も LOCRTE6。SK2CIPRTINT 
6 ま sNEXT 
5 ゆ の DRTA" 全 BC ミュ cDYT っ 


26 の DATA"A カラ Z マデ ラ 、 ね パニ 


っ フ ゆ DAT 11 キキ ルウ "ケロ ドウ 1 
2 フロ ゆ の DATA" ウ チコ ン デ 、 フ ダサイ 。 人 Q ラオ スト 


8 


2 の の DRTR" ト ケイ カー ター ト で 。 
さゆ の ゆ の FOR = の TO SG フ ELHCQATES。 1 
FRTINT"ー"gLHCRTES。9k FRTNT リー リョ 
NE XT 

31 の RENM カ イシ で 

さ 32 の DEFNHDVE ( ゆ ) =SPRT TE ( ゆ の 』 さ 。 6。 
19 ゆ 。 の 。 の) iPOGITTOUN ゆ の 。 16、 つ の 日 
うさ 3 さゆ IF INEEY ま < か "AP BUTD さ さ の 
さ 4 の ゆ の MOUVE の ゆ 

さ 呈 の REM ポ TE 1 

さ ム の FOUR = ム 65 TH 9 の 

さ フ の に ま = モ INEEY ま ( ゆ の ) gsLUDCRTE5-64 。 
1 PRINTE ま skPAUSE 1 の 
3 コロ の 1TF ド に ま < CHR 和 (らら) 
り 有 H1C さ "3 BOT ロミ フ の 

3 う ウ 9 ゆ の NEXT 

4 の の REM キ ロリ 

41 ゆ の SQ=XPOS ( ゆ ) 5 CUT の LODCRTE6。 
19sPRINT"TIME "3s (Gaー16) /1 和 の * 
リヒ" ョ つ すそ "5 ウ "sEND 

42 ゆ 0 REMABCT" タラ zaGTC 

4 3 の REM]" メー ョ 

44 の CLSI RESTORE44 の 

4 己 の IF MM=2 THEN まま ="ABC 
う メ リ 8 CN テ ニス の 
46 の IF NMNM= マ 
イル L イ "kN= テ 1 の 
47 の LUDCQATE1 の 。 の FRTNTG ま も 


THEN PLAY 


2 の 


THEN ま = リ "BRSIC 








4 コロ の FOR =1 TO 6 RERDSG も LHC 
TE6。 SWSEEIFRTNTB ま ENEXT 

49 の PRINT EN" コ テキ" マタ 。]" 

5 の の DAQTA" カ ウタ ンー ヒョウ 7 サレ ダニ =7 う 
1 の DRQTAA" キ ー ホ ドー トカ 馬 有 " コテ 

ちち 2 の DaQTA" 1!1 す 、 ギ 負 ダ "な ) ド セブ 11 
ら さ の DRTR "コキ ココ エイ ーー 2 ウサ イィ 。 

4 の DATA" スマ パー マキ ー テリ リラ ウリ ラマ 。 
っ の の DATA"E 上 モコ ウイ ポリ) も セ " ココ フキ * 

ら 6 の FOUR = の TO 2ZgLOCATE 。1 
sm FRINT リ "リー リ "8aLUDERTE GS』1 さ gsFPRTNT" 
ー" 8 NEX 生 

コア の REM カ イシ で 

5B ゆ TF ITNEEY 和 も < リ "BODTD55B の 

うつ 5 の DEFMUVUE (の ゆ の ) =SPERTTE (の ゆ の 。 さ 。 1 日 
* 1 の の 。 ゆ の 。 ゆ ) ga EDS1TTDN の 。 1 6。 で ゆ 日 

る の の PLAY"T403CSRCRCRBOT1 "RE 
GTDRE6 ム の の 5 MVE 

61 の REMYsi! 
6 どの FOR らら =1 
ら さ の IF MM=2 
RND ( 全 ら 6) ) 


TOD GEN 
THEN も = ビ HR 生 【6+ 


64 ゆ の TF MM= さ THEN RERDG ま 
LUCATE の 。14RPRINT "NO " 
LOCRTE6。17gPRINT"E "3G ま * 
HI ] Li」 


LUCRTE6。18IFRINT" 


6 日 ゆ REMN 
LOCARTE ヨ 18 


7 の め ゆ の FDR SA=1 TU LEN( ら ま ) 

プア 1 の に お =ITNEEY 和 も (の ) ITF ドド ま も MTD ま を 
( ま 。5R。1)THEN FLRY "OH1C さ "GDHT 
ロア 1 ゆ の 

72 の FRINT ド に ま sgsFPLRY"O55B1" 

ア さ の NEX 生 

アプ 4 ゆ の NEXT 

アコ の REM キ ロリ 

76 ゆ の SnmXPUS (の) EEUT ゆ の ELDCRTE6』 


2343PRKTNT"TTIMNE は "5 (8Aー16) #※ さ /1 
の 4 リ 9 上 " ョ コネ ウリ gsEND 

ァ ア ゆ の DAT LIST。FPRTINT RUN。 INPU 
T』BOTU』LUCRTE SFPRTITE』 MOVE 』 XP 
(SFOUSTITTION 


65 












19。 ペン ペン 空 を 飛ぶ 
ブ 4 ノン ビリ ホ ノ ボ ノ 型 コン トロ ー ル ゲー ム 
@ ゲ ー ム の 説明 


RUN する と すぐ に ゲー ム が 始ま り ま すか ら 。 心 の 準備 を 整え て か ら RUN す 
る よう に し まし ょ う 。 

主人 公 は 大 き な 肢 ま に 乗っ て いる ベン ペン て で, 途中 に 飛ん で いる トリ さん の 
音 中 や , 台 の 上 に うま く 飛 び 降り な が ら , いち ば ん 下 の 小さ な 雲 まで 行か せ 
て あげ て くだ さい 。 ト リ さ ん の 痛 中 に 乗る と 20 点 台 の 上 に 乗る と マイ ナス 
29 点 で す 。 で すか ら , トリ さん の 痛 中 だ け を 使っ て 下 の 雲 まで 行く 方 が よい 
と いえ こと に な か 0 ます 本 のり 4 羽 の トリ さん の 背中 に すべ て 乗っ て か 
らい ちば ん 下 の 雲 まで 行く と ボー ナス 89 点 が も ら え ます か ら , で きる だ け 
トリ さん の 背 和 き 中 に 乗る よう に し まし ょ う 。 ポ ボー ナス 点 が も ら え る と , ペン ペ 
ン 忠 り を 見 る こ で が "で ま ます 。 

全う の は [コントローラ で , mm ボタ ン を 左右 に 押す と 。 ペン ペン は 雲 や 台 
の 上 を 歩き , 端 まで 行く と 飛び 降り ます 。 トリ さん の 苦 背中 か ら 飛 び 降り る と 
き は 。 と の 労 向 で も か まい ませ ん か ら 層 ボタ ン を 押し て くだ さい 。 ちょ っ と 
押す と すぐ に 飛び 降り ます か ら , 注意 し まし ょ う 。 


が めん は し 


ト 間 さん の 飛ぶ 速 さ に は 3 種類 あっ て , 画面 の 端 ま で 行っ て 向き を 変え る 


が めん は し ほう 


は や か 
と き に, 速 さ が 変わ る こと が あり ます 。 で すか ら 画 面 の 端 の 方 で ベン ペン が 
お き 
飛び 降り る と き に は 気 を つけ まし ょ う 。 


er 


それ か ら .。 ペン ペン が トリ さん の 脊 
な か と お は や 
中 に 飛び 降り た と き に トリ さん の 速 さ 

は や ふ お 
が 速い と , 振り 落と され そう に な りな 


5 9 光 
が ら 空 E 中 を 走る こ と が あり ます が , 一 
ど が めん は 
ーー 
音 中 に 乗り ます 。 


PR だ し た くも の そこ お ・ 
一 度 で も 下 の 雲 に 乗り 損なう か , あ 








人 あ り ! お ん 古 
る 時 間 が 過ぎ る と ゲー ム は 終わ り に な り ま す 。 頑張 っ て 。 で きる だ けた くさ 
し た の 
ん 下 の 雲 に 乗る よう に し ま も ます 8 

か い ぞう ほう ほう 


人 @ 改 造 方 法 


この ゲー ム は BG グラフィ ッ ク を 使っ て いま す が , 導 途中 の 台 は 自由 に デザ 
人 信介 電 語 場所 や 大 きき を 変え た り ト ほか の BG キ ャ ラク タ 
か へ ん か た の 
に 変え て , 変化 を 楽し み ま し ょ う 。 


せつ めい 
る プログ ラム の 説明 
じゅ ん ぴ 
199-ー149 準備 
ト . 細 dk。 湯 と さ ゆう て い ぎ 
159--189 SPRITE の 9 一 3 に 左右 2 パター ン ず 定義 する 
ト 靖 和 れ な - 本 し , 
NM の 4-5 に 正 面 2 人 7 ン 定義 する 
定 
199 一 24g MOVE の 一 3 に トリ さん を 定義 する 
259--64g メイ ン ル ー チ ン 
じ か ん お は ん て い 
259 一 27 時 間 に よ 0 り 終 わり の 判定 を する 
さ ゆう は し い む な か 
289--349 トリ さん が 左右 の 端 ま で 行っ た と き , 向き を 変え る 


せ な か の 
トリ さん の 背中 に ペン ペン が 乗っ て いる と き , ペン ペン も 
ャ ウル 上 よ see ひよ うじ 
一 緒 に MOVE (7 を 使っ て 表示 する 


さ ゆう 
35-ー-429 ペン ペ ン が 左右 に 歩 く 
43--469 ペン ペン が 落ち る 
と ちゆ う だ い くも の は ん て い し た くも の 
479--57M 途中 の 台 か .。 雲 に 乗っ た か 判定 し て , いち ば ん 下 の 雲 に 乗 
玩 くも 
っ た ら 上 の 雲 に 戻す 
0 は ん て い 
58--64M トリ きん の 背中 に 乗っ た か どう か を 判定 する 
も と スク リー ン み 
659--66g ベン ペン の 足元 を SCRS ( ) で 見 る (サブ ルー チン ) 
ゆう り よ う ひよ 
679--689 ゲー ム 終 了 の 表示 を する 
ん すう 
@ 変 数 リス ト 
も し ほう こう は いれ つ へ ん すう 
VK( ) トリ さん の 速度 と 方 向 の 配列 変数 
ス プラ ざ ぎ ひ よう 
PX。 PY ペン ペン の SPRITE 座 禁 
ue 6 間 ペン ペン の SPRITE に 使う か セン ダナ テン ノバ 


rd つか 


ド 
PR ペン ペン の MOVE に 使う パタ ー ン ナン バー 











レン 4 二 >20 し 人 生 うう さ ゆう し よう めん 
P. PA, PS ベン ペン の SPRITE 切り 大 え 用 ( 志 治 ・ 下面) 

け ら つ か ちゆ う 
か ベン ベン の 状 怠 講和 の 人 トリ の 育 中 , 3 : 落下 中 ) 
FK 4 羽 の トリ ミ さん の うち .。 どれ を 動か すか 決め る ポイ ンタ 
PK ペン ペン が トリ さん に 乗っ て いる か どう か の フラ グ 
FB ボー ナス カウ ンタ (4 で ボー ナス ) 

ステ イツ ク に ゆう り よ く と | 

K STICK 入 力 の 取 
SC pr (7 


ビー ジー 


@BG グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 


IT0(0 ま 0 拉 NIS NII4 生 0 1 0 人 82 23 24 導い 











1 (に 調 凡 散 9 
: 100 110 110 110 110 110 110 120 3 
4 4 
5 5 
6 H60 H60 F00F00 FOO F00F00 F20 F20 F20 6 
7 F40 F50 F60 7 
8 F 20 8 
9 F20 F20 9 
10 F00 F00 F00 F00 F00 10 
11 H10 H10 H10 H10 11 
12 F 20 F20 F20 12 
13 13 
14 14 
15 F00 F00 F00 H10 H10 F00 F00 H00 H00 H00 H00 F 20 15 
16 F 20 16 
17 17 
18 F 20 F 20 18 
19 19 
20 20 








0 まま 02084 る どす 、 も 動い 二 (0 二 (IM0R 二 INRESGSRI338) 8 808 22 23 24 25 2 の 


@ ペ ン ペ ン 空 を 飛ぶ プロ グラ ムリ スト 


1 の の ウ CLERRICLSI VIEM: CBSET 1 。1* 
SPRITEUNI PALETB の 。2 つ 6。 4 日 , ささ 。 
sPLRY"T1R" 

1 1 の DINM UKK(③。 1 ) = らら = どら X=SYsN 
M= の 

1 ジウ の LUCRTE12 つ 2 つ さ g PRTNTCHR も (21 
6) 5 CHR ま も (221 日 ) 

1 さり REN 

1 4 の PP= ワ 6 P ロ = ニ PP+Bi PR= ニ 45 PX=12 
6 PY ヤ = ニン ス 5 ビニ ウミ ピロ = ニ の ョ ピュ の 3 PG=4 8 ピ 
に = の FB= ニ の G じ テウ 

1 5 FDRS= の T ロ Si SS=4*(((5+4) MD 
D2) =1 ) 

16 DEFSPRITES。( ウ 。 1 。 ウ 。 ら / つ 。 の) 
= ビ じ HR も (PP+/ タ ーS ら ) +CHR 多 (ピピ +1 ーー 
/ マ ー5 ら 8 ) + じ ビ HR も (PP ピ + ジ + ィ 5/2ー5 ら 5 ) + じ CHR 


才 (PP+ さ ー8/ー38 ) 

17 NEXT 

18 の FURS= の TU1 DEFSPRI TE4+。( 
の 。1 。 の 。 ら 。 の) = じ HR 和 も (PD ロ +TS) すじ HK (P 
ロロ +1 一 ) すじ ビ HR 和 も (P ロ + コ + ィ 8 ) + じ HR も (PD+ 
さ -8) jiNEXTISGPRKITEP。PX。PY 

19 ゆ の REN 


つの の F に = の 


2 っ 1 の ウ の FDRS= の TD さ 
229 DEFHMUVE(S) =SPRITE ( さ 。 さ 。 1 。』 
9 ムー1 日 氷 。 婦 。 う ) 


2 さ 3 ウ の POSTT TUNS 。 さら + さ 6* ら 。 王 + さ つ * 
gs MUVES3 VK(G。 の ) =1 1: り に (。1 ) = さ 
24 の NEXT 

2 きめ の REH ケ " ー ム 

6 の REN 


1 








マフ ノウ の NM=NM+1 5! TFNM> さ の ウ の GUTD67 必 


っ の REN 

っ 9 の TFMDVE (FK)<> の GBDTD さ 4 の 

さ の の X=XPUG (FK) 』 BY= ロ ココ + ス フネ FK 3 
VK (FK 』1 ) = 王 + つ *GBN ( SXー1 2 の ) # VK( 
FK。』 の ) =1 +RND ( さ ) 

さ 1 の の DEFMDVE (FK ) =SPR 1 TE ( さ 。 VK ( 
FK』。1 ) 。 り に EK(F に K。 の) 。96。 の 。 さ ) sg POSIT 
IONFK。』 ら SX 。SYs MDVEFK 

さ 2 の IFFK く >PK ロ R FP<>2BUTO さ 4 の 


ささ の DEFMUVE (7)=SPRITE(PR。VK( 


FK。 1 ) 。V に (FK。 の) 。96。 の 。 の ) POSIT 
ITUN7。SX 』SY-ー 昌 gs NOUVE7 

っ う 人 4 の F ド = ェ FK+1 8 IFF に > さ THENF に = の 
さら の REMN 

さら 6 の に =STTCK ( 必 ) 5 IF に = ウ の DR (FP く > の 
QND FFP く < と 2) GOUTO4 さ の 

っ ら / TFFP ビ =ETHENFX= テ XPOUG( 7) 上 F ニ 
婦 g ER 合 ア 

この メニ ウ ョ ロー ビィ Fn SGPRTTEFS 

っ の 9 婦 IFK=1THENFP= ニ ジョ 人 RX 王 4 

4 ウエ F ド =STHENPA= ミ RX ニ テー 和 4 

412 ピ X メ デニ ピ X メ + ィ 人 ロ Xs GUHSGUH6 ら の エ F ご = テマ 
<THENSFRTITESI FFP= テ 3 GODTD4 さ 

人 4 GFRTITESGIP ビ = テ QAHBG【1 一 P) SFPRIT 
EP+FR。 FX。PY 

人 4 さ 婦 REN 

44 人 4 IFFFPS 3BUTOD64 

人 4 けり 9 FY=PY+T ヨ Ei TFPY テ 192GOUT 有 67 人 
人 46 SFRKITEFS』 FPS= ニ ワーPSI SFPRTITEF 
Ss PX。FY 

4 7 の REMN 

4 ロウ BUSUEB65 必 』TFSS= さ 2BUTODSB め 


49 の IFPY で 191GJTOS6 ひ 

この の ら じ = ら じ + ジ ウー ロウ % (FE と 3) sgPLRY" 
3CE "ITFFB4GOHTHG4 ウ 

ら 1 ウ FOURG= ウ THUSO IGG=((4+S) MDDS 
) 

ウン ワウ SFPRTTE4+T5SI SGPRT TE ローS ら 6。 ド X 
sPYEFLRYCHR も (らら +( (G+ 生 ) MODS ) ) 


つう の NEXTISFPRITE48FPLRY "DD4CDEC 
DEC じ CBDE" 

つり 人 4 ば ピ メ モテ 1 で 6 ら 68 ビ Y テ で ミュ ピー ワウ ョ ドロ テウ の ウミ F ビ ピ 
デー P ド =ー ワ ウェ F ロ = テ の 

ここ 2 GFKRITEPSI SGPRTITEP。 ビ EX。PYsG 
1T05 ア 7 ア 婦 

っ らら の F ピ = の Is PLRY "OUD1C "らら じ = ビー 
アワ LOUCATE16。 の gsPRTNTSCI" 叶 
っ は の REMN 


ッ ワ 婦 IF((PY+T49) NIOHD さ 2) で: 婦 BHTH6 
44 婦 
ら ウ 2 PF に = デモ (PFYー ジ さ ) / さ 2s TFRB ら (XP 


(FE) 一 ビ X) > ヨ BOUTOU64 婦 
ら 61 ウ FB=FB+1sFPLRY"D4EC": G じ = 
+ る 2 の LOCATE16。 の PRINTSCI" " 
62 ガ DEFMUVE (7) =SPRTITE (FR。VK ( 
PE 。 1 ) 。 り FE (PE。 委 ) 。 2 王 呈 。 人 。 人 ヴ ) 

6 さら SPRITEPGsFDSITTIDN ア 。PX。PY 
s MVE フ アミ FP= テ つ 

ら 64 信 GBDTDS5 ウ 

6 呈 婦 REMSUE 

ら 66 み らら =QASC (SCR ま ( (PXー 昌 ) / 日 。(PY 
ー ア ) / 晶 ) ) si RETURN 

67 必 REM 

6 ロウ FDRS=14TDS さ 55sPLRY" ロ 紀 "+CHR 
も (プア 1 一 ( 己 MOD7) ) iNEXTILOUCATE12 
s2sPRINT" キ im イ "EEND 








『 が た 


技 型 スペ ー ス シュ ー テ ィング ゲー ム 





@ ゲ ー ム の 説明 


s 製 / Du 卓 閣 あい て 
この ゲー ム は 2 人 用 の シュ ー AWC アプ ー ム で す 。 コ ンピュータ が 相手 を 
か な ら ふた り 


する モー ド は あり ませ ん か ら , 必ず 2 人 で 遊ぶ よう に し て くだ さい 。 
RUN する と スタ ー キ ラー と スタ ー シ ッ プ が 出 て きま す 。 こ れ ら の 宇 涯 船 は 
2 フ の m ボ ポタ ン を 包 結 天 4 方 向 に 押す と 。 押し て いる 間 だ け そ の 


ほう こう 


方 向 に 進 まみ ます 。 宇宙 胴 は ミ サイ ル を 持っ て いて , A ポ タン を 押す と 発射 し 


お な ほう こう 


ます 。 こ の ミサ イル は 誘導 ミサ イル で , 発射 し た 後 自分 の 宇宙 船 と 同じ 方 向 
に 弾道 を コン トロ ー ル する こと が で きま す 。 で すか ら う まく コン トロ ー ル し 
て 敵 の 宇宙 船 を や っ つけ て くだ さい 。 

宇宙 船 は それ ぞ れ 19 ず つの エネ ルギー を 持っ て いま す が , 敵 の ミサ イル に 
や られ る と エネ ルギー が 1 減り ます 。 相 手 の エ ネル ギー を 早く に し た 方 が 
勝ち で す 。 


し や て いき よ 


この 射程 距 





り * ・ 枯 
離 を 変え る こ MK 289 行 に ある 


4 PB ニ PY : FP 三 15 





eK スタ ー キ ラー の ミ サイ ル の 射程 距離 が 長く な 
* 小さ くす る と 短く な り ま す 。 それ か ら 4 久 行 に ある 


Yvtv14 QB=QY : FQ 三 15 


お な な お し や て い か 
「15」 を 同じ よう に 直す と , スタ ー シ ッ プ の ミサ イル の 射程 が 変わ り ま す 。 
ぎ よ う 
129 行 に ある 


は それ ぞ れ 。 スタ ー キ ラー・ ス ター シッ プ が 最初 に 持っ て いる エネ ルギー で 
す 。 この 数 字 を 直す と , エネ ルギー の 持ち 分 を 変え る こと が で きま す 。 た だ 
し, 両 旋 の 数 字 を 足し て 28 以 下 に な る よう な 数 字 に し て くだ さい 。 28 以 下 で 
あれ ば, 2 つが 同じ 数 字 で な く て も か まい ませ ん か ら 。 ハン デ 戦 を する こ 
が で きま す 。 それ か ら 。 エ ネル ギー の 数 字 を 起す と き は , BG グラ フィ ッ ク の 


か な ら な お 


エネ ルギー 表示 も も めす 本 び よ うに だ し て て だ きい 。 た だ た と たれ 人 詳 


に 直し た と き は 。 BG グラ フィ ッ ク の Y= テ = 杉 の 行 に ある エネ ルギー の 個数 を . 
Mo 


左 端 か ら 8 個 と 右端 か ら 12 個 に し て お か な けれ ば な り ま せん 。 
@⑧ ジ ヨー ダン の や のり 方 


ぎ よ う ぎ よ う うじ 
139 行か ら 169 行 に 「S ニ …… 」 と いう の が 4 つ あ り ま す が , この 数 字 を 
す と , ほか の キャ ラク タ に な り ま す 。 


139 S 三 152 : GOSUB-…… 


「 ヨ コ 
149 S ニ 169 : GOSUB…… えな mm キ 全 ー 
0 ADN0A 計 0E 錠 2 た 
159 S ニ 164 : GOSUB…… 
ヨコ 
169 S=172 : GOSUB…… スタ ー シ ッ プ 
IT NUM0GRT 


人 が も ぎ よ う ぎ よ う ぎ よ う 
た と えば 139 行 を 「8」, 149 行 を 「29」, 159 行 を 「1 魚 」, 169 行 を 「194」 に 
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直す と , マリ オ と ペン ペン の 戦い に な り ま す 。 ど ん な 数 字 に 直す と , 何 の キ 
ャ ラク タ に な る の か は , ファ 拉 放 Ng レオ の で ニュ アイ ル に ある キャ ラク 
タテ ー ブ ル A を 見 て くだ さい 。 使 う の は , それ ぞ れ の キャ ラク タ の 左 上 の 数 
まで す 。 

199 行 を 直す と, ミサ イル を ほか の キャ ラク タ に する こと が で きま す 。 や は 
り キ ャ ラク タテ ー ブ ル A の 数 字 を 利用 し ます 。 た と えば , 


1.9 多 、 眉 MR S 王 還 NNNE BB 朋 4 TE  S 
、 (上 。 1. りり, 9) GRHRR$ あ (184-ー96*S) 十 
CHR$ (195 一 96 ポ 8S) 6HR$ (196 一 96*S 
) 填 CHR$ (197 一 96*S) :NEXT 


な お 
の よう に 直す と 。 スタ ー キ ラー が ペン ペン ミサ イル ,。 スター シップ が マリ オ 
は つ し や ゃ や キヤ ラク タダ ラー な か 人 な お な ん 
ミサ イル を 発射 する よう に な り ま す 。CHR$ の ( ) の 中 を どう 直す と , 何 の 
むず か つぎ 
キャ ラク タ に な る の か は 。 ちよ っ 0 尊 MN の やあ が 。 次 の よう に し て くき 
も Mc 


CHR$ (数 字 1 数 字 2* 8)+CHRS ーー 
で ー( マ イナ ス ) の 巴 大 あ 9 まず 


まず , スタ ー キ ラー の 発射 する ミサ イル に 使う キャ ラク タ を , ベー シッ ク の 
取 反 説明 書 の キャ ラク タテ ー ブ ル A か ら 選 び ま す 。 そ の キャ ラク タ の 4 す 
み に 書 いて ある 数 字 を 。 4 つ あ る CHR$_ リリ 「 数 字 1 」 の と ころ に . 順に 
入れ ます 。 今 の 例 で は ペン ペン ミサ イル で すか ら ,。 194 一 197 に な っ て いた こ 


0 0) 人 


つぎ は つ し ゃ や つか か 
次 に , スタ ー シ ッ プ が 発射 する ミサ イル に 使う キャ ラク タ を , や は 0 り キ ャ 


えら えら つぎ に ひ ざん 
ラク タテ ー ブ ル A か ら 選 び ま す 。 選 ん だ ら 次 の よう な 引き 算 を し て くだ さい 。 


終 納 70 76 電 yh07CM7a 


ひだ りう え すう じ 
う キャ ラク タ の 左 上 の 数 字 う キ ャ ラク タ の 左 上 の 数 字 


ーー 


すう じ キヤ ラク 


ひ ぎん る 旬 タダ ラ すう じ 
この 引き 算 の 答え ヵ 数 字 2 に な り ま す 。 今度 は , 4 つ あ る CHRS の 数 字 2 
MWTYApWODAM9 oO ペン ミサ イ 


ル と マリ オミ サイ ル で すか ら , 


9Z 


ビー 


デー ya ニテ ーー っ た つこ で た コ sr 

= 2 ここ am こと ー ュ コレ ーー も 。 と ンー ヘ こ 

ペー し 2 ロ 

の に つこ こそ こと て で ニー ーー 


ーー で 


ウー 





8 一 194 テ ー96 


と な り ま すか ら ,「 一 96」 と な っ て いた わけ で す 。「 二 」 と 「 一 」 の 符号 を 間 
違え る と うま くい きま せん か ら 。 注意 し まし ょ う 。 ! 

それ か ら 最 後に な か り ま し た が ,BG の Y 座 標 が 94 一 29 は 自由 に デザ イン し て 
か まい ませ ん 。 目 隠し の 箇所 を 増やし た り 広 くし た り し て み ま し ょ う 。 


せつ めい 


@ プ ログ ラム の 説明 
じ ゆ ゅ ん ぴ 

199-ー129 準備 
の (当地 て い ぎ じ れつ さく せい 

139 一 14g スタ ー キ ラー の SPRITE を 定義 する た め の 文 字 列 作成 
シン 唱 て い ぎ じ れつ さく せい 

159--169 スタ ー シ ッ プ の SPRITE を 定義 する た め の 文 字 列 作成 

病 り 0 A 
179 一 189 スタ ー キ ラー, 4 ッ プ を SPRITE の 6 7 に 定義 する 
レン 証人 。 
199 2 つの ミサ イル を SPRITE の 17, 1 に 定義 する 
2 一 489 メ ィ ン ル mm アジ 


2 一 279 スタ ー キ ラー を 動か す 
は つ し や 
289 一 3 久 スタ ー キ ラー が ミサ イル を 発射 する 


319 一 389 スタ ー シ ッ プ を 動か す 
は つ し や や 
399--429 スタ ー シ ッ プ が ミサ イル を 発射 する 
あ は ん て い ほう 
439--479 ミサ イル が 当たっ た か どう か 判定 し て , や られ た 方 の エネ 
Mil を 減ら す 
は ん て い 
489 終わ り の 判定 
か ひよ うじ 
499 ゲー ム 終 わり で どちら が 勝つ た か 表示 する 
入 ( し | ネル いま あお MM 本 人 う 4 
5 一 529 SPRITE の 文字 列 を 作る た め の サ ブル ー チ ン 
へ ん すう 
@ 変 数 リス ト 
ス ゲラ ィ イド | ぎ 落 よう 
PX. PY スタ ー キ ラー の SPRITE 座 標 
EP スタ ー キ ラー の エネ ルギー 
イチ イド ' る 砂 潜 う 
QX。 QY スタ ー シ ッ プ の SPRITE 座 標 
EQ スタ ー シ ッ プ の エネ ルギー 
し や て いき よ り 0 か 
0 ミサ イル の 血 程 距離 (フラ グ を 兼ね る ) 
デラ イト ぎざぎざ ひ よう へ ん 
) 0 スタ ー キ ラー, スタ ー シ ッ プ , ミサ イル の S PRITE 座標 の 変 
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|. 
) 


か り よ う 
化 量 
1 ステ イツ ク に ゆう り よ く と こ 
S ュ ン トロ ー ラ | LT] の STICK 入 力 取り 込み 
さ ゆう じ よ う げ は ん て ん 
HMV 左右 , 上 下 の キ ャ ラク タ 反転 フラ グ 
プラ YO ぎ ま よう みぎ ひだ り うえ 
P$ スタ ー キ ラー の SPRITE 定義 ( 右 十 + 堪 寺下 十 上 ) 
所 小 Z ライ Cx: 才 . よ う みぎ ひだ り し た みえ 
Q$ スタ ー シ ッ プ の SPRITE 定 用 ( 右 十 左 寺下 十 上 ) 
系 プラ ざ ひ よう 
PA。 PB スタ ー キ ラー の ミサ イル の SPRITE 座 禁 
2 ざ ひ よう 
QA. QB スタ ー シ ッ プ の ミサ イル の SPRITE 座 禁 
Nean 
@BGC グ ラフ ィ ッ クス コー ド テ ー ブ ル 
0 1 2 3 4 5 6 7 8 人 補 介 滞 朋 前 計 志 導 0 時 村 和 MI の NGS 49 ト 20 放 22 23 24 交代 “2 








E 


湯前 


M03 L43 L53 
L63 M53 L63 
L73 L43 L33 


M03 L43 L53 
L63 M53 L63 
L73 L43 L33 


G 


Y 


M10 M10 M10 M10 M10 M10 M10 M10 M10 M10 | 





ーー 











0 M30 M30 M30 M30 M30 M30 M30 M30 M30 M30 M30 
1 
2 E N E _ R G Y 
3 
4 M00 L40 L50 
5 L60 M70 L60 
上 L70 L40 L30 
7 
8 
9 M00 L40 L40 L40 L50 M03 L43 L43 L43 L53 
10 L60 MO0 L40 L50 L60 L63 M03 L43 L53 L63 
11 L60 L60 M70 L60 L60 L63 L63 M53 L63 L63 
12 L60 L70 L40 L30 L60 L63 L73 L43 L33 L63 
13 L70 L40 L40L40L30 L73 L43 L43 L43 L33 
14 
15 
16 M00 L40 L50 
17 L60 M70 L60 
18 L70 L40 L30 
19 
20 

0 きす 2 3. ま お 生 @ け 、 家電 生得 ii 凍 0 

か く と う 


@ ス ペー ス 格 闘 お 

















1 の の 民 EM マ へ "ーー ヌ カフ トキ " 
11 の CLEARsVIEMI CBSET 1 。 1: SGPRTI 
TEDhNI FLRY "1 り 155R の " 

12G ゆ の PX=4 の PFPY= ニ 1 の フ 7 EP=1 の 3 QX=1 日 
BI BY=1 の 7 フェ E ロ =1 ゆ の : F ビ = ニトロ = モ X メ = テーY テ = テロ = ソ 


1 さ の 。 =15 ら 2 GUHSUE 1 の : F 和 お = も 5 GS 
UE の の : F' も = テ ピ ます 

1 4 の =1 6 の 』 GUGUB2 つ の: ピ も = ビ ピ も 志和 : 
BUSUE ら の の ピ 和 ま = ビ ま すら まま 

1 ら の 。 G=164: GUSUES 1 の 5 お = 選 も 』 5 
UE の の : ロロ 和 ま = ロロ ます ご ごま 

1 6 の G=1 7 GUHGUB つ の = ロロ ま = ロ も 二名 も 
BUDSUE ご の の 』 口 和 ま = ロ 生 す 選 生 

1 7 の DEFSFRTI TE6。( の 。 1 。 1 。 1 。 の ) =L 
EFT ま も (P ま も 。4) 』SGPRTITE6。 PX 』 ビ Y 

1 日 の DEFSPRT TE ビア 。 (の 。 1 。 1 。 の 。 の) =N 















S) 』 NEXT 
っ の の REN 












"SE" sk GHTOUSB ヨ の 



















9。4) 5 ソ =1 






P 和 も 』 生 ) 


こら の X= ゆ の Y= の 』 ロニ の: ソ テ ゆ の 
2 さ の 1FG=10 有 RG=5SURG= ウ THENX= ム 6 
まし EFT 和 ま (P 和 も 。4) 5 日 =1 
24 ゆ の 1FG=2HRS=60R= 1 の THENX テ = テー ム 6 
* も =MTD 和 まま (F ま 。 ニ 。 人 4) 
2 の IFG=4THENY= ム 6: G も =MTD 和 まま ( 下 名 。 


1D ま (生ま 5。4)8SPREITEZ7。 ロ X。 RY 
19 ゆ の FOURG= の TO1: DEFSPR 1 TEG』 (2+ 
ら 。1 。 の 。 の ょ の) = じ HR 和 ま ( ご ママ ィ 5 ) + じ HR ま ( 
ウフ つつ + ィ 5 ) + す じ H ド (ご ジジ 


議 I9T 2 狼 22 23 24 2 200 諸 


+ ら ) + じ け 民 お (フジ フィ 


21 ゆ の SG=STICF ド ( ゆ ) 』 IFG= ゆ THENPLAY 


2 ら 6 ゆ の TFS=BTHENY= テ ー6:』 =R TBHT$ も ( 


ウフ ゆ の PX= テ (PX+X+ ォ ブ ジ の ) NOUDS4 の sPY=( 
FY+Y+684) MHD22 ヨ k DEFSFRTTE6。( 
の 。 1 。 1 。 日 。 り ) =5 ま = SGPRTTE6。PX。FY 

2 の IFSGTRTG( ゆ ) = ヨ QNDFP 1THENP 
ロロ =PX PBE=PYIFP=15 

つの 9 の F ビ =FPー1:k ITFFP で 1THENSPR1 TE 
の 』 BDTO さ 1 ゆ 

さ の ゆ の FR= (PR+ ご コネ X+ ォ ブ 2 ゆ の ) MDDS4 の 』s PB 
= (PH キマ *Y+6 ヨ 4 ) MHD22 コ SGPR IT TE ゆ 。 
PR』 FE 

さ 1 ゆ の REN 

さら の =STICE (1 ) 』 IFG= の THENFPLAY 
"SH" s GOUTO4 の の 

ささ の X= の 』 Y= ゆ ニー の 』 ソ = の 

さ 4 ゆ の TIFG=11RG=5URG=9THENX= ム 6* 
ま = し ビビ FT ま ( 品 和 ま 。 4) 』H=1 

さ 吊 1TF ヨ =2UHRG=6HRS= 1 の THENX=ー ム 6 
1 G ま =MTD ま ( 口 生ま 。 王 。4) 

さら 6 の 1FG=4THENY= ム 6 G ま =MTD も (品名 。 
⑦。 4) 』 ソ =1 

さ ア 7 の 1FS=BTHENY=ー6: 5 ま = 民 1 は BHT ま ( 
口 ま 。 人 4) 

さ は の PX= テ (DX+X+ ブ つの) HUDS4 の BY=( 
GY+Y+G6 ヨ 4 ) MHD22s DEFSF'R T T モ ビア 。( 
め 。 1 。 1 。 日 。 ソ ) = ら ま 』 SGPRT TE プア 』 ロ X』。 BY 

さり 9 の REM 

4 の の 1FSTRTIG(1) =BQNDFE< 1 THENRG 
人 Q= ロ Xi EEB=EYkF ロ ニテ 1 





や の /%(SYWOP 


41 ゆ FeF ロ 1 IFFB< 1THENSPR 1 TE 
1 : BHTH4 さ の 

42 の =(BA+T2*X+ ア S ゆ ) MDDS4 ゆ : OB 
=( ロ B+2*Y+6 昌 4 ) MHD22B BPRTTE1 
QB 

4 さゆ RENM 

44 ゆ ITFFP<1DRABS(X-P) >BDRRB 
8(QY-PB) >BGHT ロ 46 の 

45 ゆ PLAY'D1C":FP= の :F ロ = ゆ 』 DX=R 
ND (24 の ) 5 BY= (BY+ さ 42) MOD22 日 5 SF 
RITE7。BX』BYIEB=E ロ ー1 LUDCATE ラ フ 
ー-EG』 ゆ PRINT" " 

46 ゆ ① IFFB<1DRRES (FXーBRA) >BDRRB 
(PFY-QB) *BGOTO48 の 

47 ゆ の PLRY"DSC" =FD= の FFP= ゆ PX=R 
ND (24 ゆ ) 』 ビ Y=(PY+ さ 2) MOD228s SF 
RITE ら 6』FX』PY: EEP=EPー1 LUDCATEEF 
* ゆ sPRINT" " 

4B ゆ IFEP> ゆ ANDEB: ゆ BOTD2 の の 

49 ゆ の SFRTTE6-(EP<EG) 』96。 日 5 BP 
RITEZ+(EP ぐ ER) LUCATE14。 品 * PRT 
NT"/ カキ "END 

5 ゆ ゆ = じ HR ま (5) +CHR 和 も (5+ 1 ) +CEHR 
も ( コ +2) +CHR 和 も ( 選 + さ ) s RETURN 

51 ゆ の まま = じ HR$ も (5+1 ) +CHR も () +PHR 
生 ( 選 + さ ) +CHR( 昌 +2) s RETURN 

5 っ の = じ HR$ ま (5+) +CHR 和 ま (+ さ ) + じ 
HR も ( 紀 ) +CHR ま ( コ +1 ) RETURN 
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ファ ミコ ン フ ァ ン クラ ブフ 3 


(株 ) マ イク ロ デ ザ イン で は , ファ ミコ ンク ラブ の 会 員 を 募集 いた し て お り 





ます 。 
ファ ミコ ンク ラブ に 入会 され ます と , 次 の よう な 特典 だ ご ざい ます 。 
と く < 

【 特 典 】 


1 . 全員 に 会 員 証 と 会 員 バ ッ ジ を お 送り し ます 。 


で My 商 で 


2 . 定期 的 に 『 フ ァ ミ コン ジャ ンプ 」 を 無料 で お 送り し ます 。 

K. 随時 が まる せり m 回 シビ ュー タダ すま が 人 は 生 / 肖 性 呈 ー ベ ペー シッ ク の 講習 会 ・ 
セミ ナー の ご 案内 を さしあげ ます 。 

4 . その 他 , た の し い 企 画 ・ 特 典 を 多数 用 意 し て いま す 。 


か いい ん き そく 
【 会 員 規 則 】 
1 . 会 員 は ファ ミリ ー コ ンピュータ を 持っ て いる こと 。 
2 . 会 員 は , ファ ミリ ー コ ンピュータ の ゲー ム で 遊ぶ の が 好き で ある こと 。 





ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク を 持っ て いる 





Z ア さり リー ベベ ページ サッ タツ V 3 を 振っ て てい) る は い いい え 











3 . 入会 金 は , 無料 で す 。 
4 . 年 会 費 は , 2 千 円 と し ます 。 


お う ぼ よう こう 
【 応 募 要 需 】 
入会 ご 希望 の 方 は , 下段 の 申し 込み 用 紙 に 必要 事項 を 記入 の 上 , 年 会 費 と 


が く ゆ う び ん か わせ 


し て 2000 円 分 の 定額 郵便 為替 ( 無 記 入 ・ 郵 便 局 で 扱っ て いま す ) を 同封 し て い 
た だ く か , また は 現金 書留 に て 下記 の 住所 まで お 送り くだ さい 。 お 申し 込み 
に は , 下段 の 申し 込み 用 紙 以外 は , 使え ませ ん か ら ご 注意 くだ さい 。 

な お , 小 ・ 中 学生 の か た は , 保護 者 の 承諾 を 得 て く だ さい 。 


【 送 り 先 】 
〒104 東京 都 中 央 区 築地 2 - 3 - 4 築地 第 一 長岡 ビル 4 F 
(株 ) マイ クロ デザ イン ファ ミコ ン フ ァ ン クラ イプ 係 


お 手持 ちの ゲー ムカ セッ ト に 〇 を 付け て くだ さい 
*・ ド ン キ ー コ ング ・ ゴ ルフ ・ 五 目 な ら べ NN が ポー ル 

・ ド ン キ ー コ ング JR・ ポ パイ ・ ワ イル ドガ ンマ ン ・ 麻 1 

・ ド ン キ ー コ ング 3 ・ ピ ン ボ ー ル ・ ダ ッ ク ハ ント ・ 四 人 打ち 麻雀 

> マリ オプ ウザ ー ズ < ま も 交 ・ ホ ー ガ ンズ アレ イ ・ エ キサ イト バイ ク 
*・ ロード ラン ナー ・F 1] レー ス ・ デ ビル ワー ルド ・ ア イス クラ イマ ー 
・ ナ ッ ツ 名 ミル ク ・ ゼ ビ ウ ス ・ ク ルク ル ラ ンド ・ バ ルー ン フ ァ イ ト 
・ ア ー バ ンチ ャ ン ピ オ ン ・DKJR の 算数 遊び ・ ボ ポパイ の 英語 遊び 

・ ギ ャ ラク シア ン ・ マ ッ ピ ー ・ パ パックマン  ・ そ の 他 ( 


秘 攻 略 法 シ リー ズ で 読み た い ゲ ー ム を お 書き くだ さい 。 























この 本 の ブロ グラ ム に つい て の 注意 
ゲー ム で 遊ぼ ぽう / 
@⑯ー ン ベー ス @ 反 転 パ ズル 介 ア ワ マ アワ ワー 人 数 当 


【G の mA( 9 クム $ グ ウッ ク ん 819N|N 和 UEIIG【 7AE 

ネー ハネ 偽り @ ミ ズ ス マシ の 冒険 但 フ シイ ヤー ボー ル 
| 

必 





生け 捕り 作戦 代 フラ イク ロウ 鍛 ハ イス ピー ド も ぐら だ 
だ き 氏 デイ フエ ンダ ー 欠 マリ オ の 分 遇 の 術 旬 マリ オ の 走 
り 幅跳び 代 バ ルー ン パ ニッ ク 急 ピッ クア ツブ 欠 キ ー ボ ー 
ド の 速 打ち 欠 ベ バン ベン 空 を 飛ぶ 氏 ス ペー スズ 栓 岡 技 














GAMEIBAME2I mmmgmnm 





